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A. Antecedentes Generales

1. Unidad Académica FACULTAD DE COMUNICACIONES

2. Carrera PUBLICIDAD

3. Cddigo del ramo PBC214

4. Ubicacion en la malla Il afio, Il semestre

5. Créditos 8

6. Tipo de asignatura Obligatorio Electivo X Optativo

7. Duracion Bimestral Semestral X Anual

8. Maddulos semanales Clases 2 Clases Practicas Ayudantia
Tedricas

9. Horas académicas Clases 68 | Ayudantia

10. Pre-requisito Taller de Creacidn Escrita

B. Aporte al Perfil de Egreso

Esta asignatura tiene como finalidad que el estudiante reconozca diversas estructuras
narrativas, teoria dramatica y sus aplicaciones en la estructura de relatos y guiones simples. Ademas,
se espera que sea capaz de utilizar los fundamentos de la dramaturgia en la creacion de relatos y
que pueda aplicar sus conocimientos narrativos en diferentes formas de comunicacién, ya sea oral,
escrita y audiovisual, con diferentes intenciones comunicativas. Asociando los aprendizajes con el
mundo de las comunicaciones.

Storytelling pertenece al tercer semestre del plan de estudio y contribuye al desarrollo de
la competencia genérica de UDD Futuro: Comunicacién, y de tres competencias especifica de la
carrera: Busqueda, Seleccion e Integracion de la Informacidn, Creatividad y Adaptacion al Entorno.



C. Competencias y Resultados de Aprendizaje generales que desarrolla la asignatura

Competencias Genéricas

Resultados de Aprendizajes Generales

Comunicacién

Competencias Especificas

Busqueda, Selecciéon e
Informacién

Integracion de la

Creatividad

Adaptacién al Entorno

Evalla el relato y las estructuras narrativas en
ejercicios de caracter practico.

Construye un relato para una produccion
escrita y audiovisual.

Produce textos con estructuras dramadticas y
narrativas del relato.

Desarrolla la expresiéon socio-afectiva y el
habito de la escritura y lectura de manera
sostenida durante el curso, atendiendo el
contexto del relato.

D. Unidades de Contenidos y Resultados de Aprendizaje

Unidades de contenidos

Competencia

Resultado de aprendizaje

planos/redondos, los
motores y la evaluacion
de los personajes.

2. Conflicto: lo tragico, lo
comico, lo siniestro.

3. Estructura dramatica:
tensién y distension

Busqueda, seleccidn y anlisis
de la informacidn

Unidad I: Fundamentos del Analiza diversos tipos de
relato relatos de producciones
1. Narradores: voces, | Comunicacion escritas y audiovisuales,
perspectivas, duos de mediante revision
didlogos. bibliografica.
2. Estructura narrativa,
ritmo, trama/historia
3. Veracidad y verosimilitud
4. El relato en la
comunicacion: écomo
cuentan historias?
Unidad II: Construir historias Diferencia los tipos de
1. Construccién de | Visidn analitica personajes que pueden estar
personajes: arquetipos, presentes en un relato,
personajes mediante ejercicios practicos.

Distingue la tension vy
distension en el desarrollo de
la obra, dentro de la estructura
dramatica de un relato,
mediante ejercicios practicos
de revisién de textos.




Analiza la informacidn
relevante para la construccion
y elaboracidn de personajes.

Unidad lll: Contar historias

1. Cazar historias:
desarrollar textos
narrativos complejos

mediante la metodologia
de taller literario

Creatividad

Redacta relatos tomando en
cuenta diversas formas
narrativas y elementos de la
teoria dramatica.

Unidad IV: Adaptacion del
texto escrito al lenguaje
audiovisual
1. Laadaptacion
2. Tipos de adaptacién
3. Guiodn
cinematografico

Adaptacién al entorno

Creatividad

Reconoce los patrones de
conducta de los movimientos
de la mitad del siglo XX, por
medio de la observacidon
guiada de las expresiones
culturales.

Construye piezas graficas o
audiovisuales, expresando
tipos de adaptacién, mediante
ejercicios practicos.

E. Estrategias de Ensefianza

La estrategia de ensefianza, se basa principalmente en trabajo practico y activo, donde los
estudiantes aplicaran mediante ejercicios lo aprendido, esto comprende el trabajo de la escritura a
modo de taller literario, con ejercicios de redaccion y edicién de textos.

Ademas, se llevaran a cabo analisis y discusion de diferentes obras literarias, haciendo
hincapié en la reflexidn critica para las narraciones construidas por los estudiantes, los cuales al
finalizar el curso deben convertir una pieza escrita en una pieza audiovisual.

F. Estrategias de Evaluacion

El curso contempla el desarrollo de diversas instancias de evaluacion, entre las que se
cuenta la elaboracidn de ensayos y construccién de material audiovisual.

En sintesis, las evaluaciones consideran dos certamenes, trabajos grupales, controles de

lectura y un examen final.

Requisito de asistencia: este curso tiene como requisito que el estudiante tenga un 80%.




G. Recursos de Aprendizaje

Bibliografia Obligatoria

1 Garcia Marquez, G. (2003). Me alquilo para sofiar: taller de guion. Barcelona: Random
House.

2 McKee, R. (2013). El guion: sustancia, estructura, estilo y principios de la escritura de
guiones. Barcelona: Alba Editorial.



