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DISENO UDD

A contar del aflo 2016, como respuesta a su
constante busqueda por formar profesionales que
lideren el ejercicio del Disefio en Chile, la Facultad
de Disefio UDD da inicio a esta nueva estructura
curricular que es reflejo de su vision, valores y
principios. A partir del afio 2018, esta estructura
curricular se adpata paraincluir cursos y actividades
del Proyecto Educativo UDDFuturo.

Este plan de estudios se compone de cursos
disciplinares, que son comunes a las cuatro
menciones _Disefio Grafico; Disefio de Interaccion
Digital; Disefo de Espacios y Objetos, y Disefio de
Moday Gestion_y cursos especificos por cada una
deellas.

En las siguientes paginas presentamos y describimos
cada una de estas asignaturas, indicando ademas a
qué linea disciplinar pertenecen, en qué semestre

se dictany cuantos créditos académicos otorgan.

In 2016, in response to the constant strive to train
leading professionals in the practice of Design in Chile,
the Design School at UDD, initiates this new curricular
structure that reflects its vision, values and principles.
In 2018, this curricular structure is adapted to include
courses and activities of the Udd Future Education
Project.

This curriculum is composed by common disciplinary
courses for the four major programs: Graphic Design;
Digital Interaction Design; Space and Object Design;
Fashion Design and Management, and by specific
courses for each track.

In the following pages we present and describe each of
these courses, indicating the curricular line they belong
to, the semester in which they are taught, and the
academic credits assigned to each one.

PLAN DE ESTUDIOS
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DISENO UDD

uno
Excelencia en la formacién en disefio:
una educacién transformadora basada
en innovacion sostenible, tecnologia,

emprendimiento e interdisciplina.

DOS

Investigacion para el desarrolloy
transferencia del conocimiento con

impacto en la sociedad.

TRES

Vinculacion con organizaciones publicas y

privadas

CUATRO

Conexion con el mundo.

[od ]\ [e]6)

Fomento de la disciplina como agente

estratégico para el desarrollo del pais.

ONE
Excellence in design training:
leaders in innovation, entrepreneurship and

interdisciplinary work.

TWo

Research for the development and transfer

of knowledge.

THREE

Links with public and private

organizations.

FOUR

Connection with the world.

FIVE
Promotion of the discipline for the

development of our country.
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DISENO UDD

El disefiador UDD es un profesional emprendedor,
lider e innovador, comprometido con el desarrollo de
la disciplina, su entorno econémico, social y cultural,
vinculado fuertemente con el medio local y global.

Domina una amplia gama de recursos tecnolégicos,
tedricos y metodolégicos que le permiten
comprender a las personas y sus contextos e
identificar necesidades u oportunidades presentes
y futuras.

Con vision estratégica desarrolla propuestas
creativas, en las que resuelve con eficiencia
aspectos formales, técnicos y productivos,
generando soluciones econdmicamente viablesy
técnicamente factibles.

Elabora undiscurso que da valor a sus propuestas,
comunicandolas de manera efectiva a los distintos
actores o entidades involucrados en el proceso de
creacion, produccién, comercializacién, difusiény
consumo.

Define, planifica y ejecuta procesos de investigacion
rigurosos que nutren el proyecto de disefio o
generan nuevo conocimiento para la disciplina.

Es capaz de integrary liderar exitosamente equipos
de trabajo interdisciplinario, asi como generar
emprendimientos propios, destacando por su actuar
ético y unjuicio critico, que le permiten construiry
sustentar una postura personal.

UDD'’s designers are entrepreneurs, leaders and
innovative professionals, committed to the development
of their discipline and their economic, social and cultural
context, to which they are tightly connected.

Our designers dominate a wide range of technical,
theoretical and methodological tools, that enables
in-depth understanding of people and their contexts,
and identification of present and future needs or
opportunities.

Their strategic vision supports the development

of creative proposals where formal, technical, and
productive aspects are solved efficiently. Solutions are
financially viable and technically feasible.

They develop a discourse that gives value to their
proposals, effectively communicating them to the
different actors or entities involved in the process of
creation, production, marketing, dissemination and
consumption.

They define, plan and execute rigorous research
processes that nurture their design projects and/or
generate new knowledge for the discipline.

They successfully integrate and lead interdisciplinary
work teams, as well as generate own ventures, always
committed to the values dictated by ethical act and the
construction of a personal position based on critical
judgement.

PERFIL DISENADOR UDD
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DISENO UDD

LINEA PROYECTUAL (LP)

Linea de talleres orientados a desarrollar proyectos
de complejidad creciente, donde se aplican los
conocimientos de los otros cursos del plan de estudios.

Durante el Ciclo de Bachillerato, se entregan las
herramientas fundamentales del Disefio y de cada
mencion. Los talleres | y Il inscritos en el Ciclo de
Bachillerato poseen un caracter integrador, puesto
que constituyen una instancia formativa e instauran
conocimientos y competencias del quehacer
disciplinar en cada mencién. Mediante el aprendizaje
basado en proyectos, el proceso creativo alcanza
una complejidad baja y media, promoviendo la
observacion y andlisis sobre los alcances de la
disciplina del Disefio en su area de especializacién.

En la Licenciatura la linea estd compuesta por un
taller con énfasis proyectual y otro enfocado en el
Ciclo de ejecucion del disefio como oficio o producto.
Los talleres IlI, IV y Vinscritos en este ciclo, poseen
un caracter integrador puesto que constituyen una
instancia de aplicacién practica de los conocimientos
y de ejercitacion de las competencias adquiridas a lo
largo del proceso formativo. Mediante el aprendizaje
basado en proyectos, el proceso creativo alcanza
una complejidad alta, promoviendo la discusion

y reflexion sobre los alcances de la disciplina del
Disefio en su drea de especializacién.

PROJECT LINE

Line of studio courses aimed at developing projects of
increasing complexity, where knowledge acquired in
the various courses the curriculum is applied.

During the Baccalaureate Cycle, fundamental design
and specific major tools are delivered. Studios |

and Il included in the Baccalaureate Cycle, have

an integrating nature since they constitute training
opportunities and establish essential disciplinary
knowledge and skills for each major. Through project-
based learning, the creative process reaches low

and medium complexity, promoting observation and
analysis of the scope of the Design discipline in each
area of expertise.

In the Degree Cycle, the line is constituted by a
project-based studio and another studio focused on the
implementation of design as a practice and a product.
Studios Ill, IV and V registered in the Degree Cycle,
have an integrating nature, since they constitute an
opportunity to apply knowledge practically, and exercise
the competences acquired throughout the training
process. Through project-based learning, the creative
process reaches high complexity, promoting discussion
and reflection on the scope of the Design discipline in
each area of specialization.

LINEAS DE FORMACION



MALLA CURRICULAR | CATALOGO DE CURSOS

Asuvez, el Taller Integrado o Lab Interdisciplinario,
culmina el Ciclo de Licenciaturay desarrolla
habilidades y conocimientos criticos, integrando
conocimientos especificos de las cuatro menciones,
otorgando especial énfasis al desarrollo de
proyectos de alta complejidad. A partir de la
aplicacién de la metodologia de Disefio con foco

en innovacion, trabajo en equipo y co-creacién
disciplinaria, los alumnos desarrollan proyectos
considerando problematicas sistémicas y contextos
relevantes de impacto: en el mercado, en la esfera
publicay privada, en lo patrimonial y cultural, y/o
en los procesos productivos, logrando proponery
concretar soluciones innovadoras a los problemas
detectados. Este taller puede ser homologado por
el Lab Interdisciplinario, asignatura que constituye
un espacio académico que busca abordar desafios
con una mirada sinérgica. Contribuye a la formacién
interdisciplinaria, al adelantar al proceso formativo
la experiencia de trabajo en equipo junto a
profesores, alumnos y expertos de otras disciplinas.

Finalmente, durante el Ciclo de Habilitacion
Profesional, en el Taller de Titulo, los alumnos optan
entre cuatro modalidades: Proyecto de Disefio,
Proyecto de Investigacién en Disefio, Proyecto

de Investigacién en Exploracion Tecnolégica

y programa dLab (este Gltimo en conjunto con
estudiantes de la Facultad de Ingenieriay de la
Facultad de Economiay Negocios.)

In turn, the Integrated Studio or Interdisciplinary Lab,
culminates the Degree Cycle and develops critical skills,
integrating specific knowledge of the four majors, giving
special emphasis to the development of highly complex
projects. Based on the application of design
methodologies focused on innovation, teamwork and
disciplinary co-creation, students develop projects
considering systemic problems and relevant impact
contexts: in the market, in the public and private

sphere, in patrimony and culture, and/or in production
processes, proposing and creating innovative solutions
to the problems detected. This studio can be replaced by
the Interdisciplinary Lab, a course that constitutes an
academic space that seeks to address challenges with a
synergistic perspective. It contributes to interdisciplinary
training, by advancing the experience of teamwork
including instructors, students and experts from other
disciplines in the training process.

Finally, during the Final Project Cycle, in the Final
Project Studio, students choose between 4 modalities:
Design Project, Research Design Project, Research
Project in Technology Exploration, and Dlab (this last
together with students from the Schools of Engineering,
and Business.)

12



DISENO UDD

*PROGRAMA RED

(RELACION, ENTORNO, DISENO)

Los cursos de la Linea Proyectual y las dos practicas,
forman parte del programa RED de vinculacién con
organizaciones publicas y privadas. Su objetivo es
fomentar el aprendizaje experiencial en contextos
reales. En estos cursos se realizan proyectos

colaborativos, concursos y otras iniciativas.

13

*RED PROGRAM

(RELATIONSHIP, ENVIRONMENT, DESIGN)
The Project Line courses and the two internships are
part of the RED linkage program with public and private
organizations. Its objective is to promote experiential
learning in real contexts. In these courses’ collaborative
projects, competitions and other forms of connection
with the real world are carried out.

LINEAS DE FORMACION



MALLA CURRICULAR | CATALOGO DE CURSOS

LINEA DE REPRESENTACION Y MEDIOS
(LRM)

Se desarrollan habilidades de representacién,
narraciény visualizacion de ideas destinadas a
comunicar el proyecto y sus distintas etapas,

desde las primeras aproximaciones formales

hasta los detalles constructivos/productivos,
diferenciando y aplicando diferentes tipos de
recursos, segun el propésito y destinatario. Se
entregan herramientas andlogas y digitales,
aplicadas en dos y tres dimensiones e incorporando
tiempo, sonido y movimiento.

LINEA DE INNOVACION Y EMPRENDIMIENTO

REPRESENTATION AND MEDIA LINE

Develops representation, storytelling and idea
visualization of ideas skills to communicate the project
and its various stages, from the first approaches to

the constructive/ productive details, differentiating
and applying a variety of resources depending on the
purpose and recipient. Analog and digital tools are
taught (applied in 2 and 3 dimensions), including the
incorporation of time, sound and movement.

INNOVATION AND ENTREPRENEURSHIP

(LIE)

Se entregan herramientas metodolégicas orientadas
a abordar las distintas etapas de un proyecto con
foco en lainnovacion, a través de la generacion

de propuestas creativas, técnicamente factibles

y econdmicamente viables. Por otro lado, se
entregan conocimientos que fomentan y facilitan el
emprendimiento y la creacidon de empresas.

LINEA DE CONOCIMIENTOS ESPECIFICOS

LINE

Delivers methodological tools aimed at addressing the
various stages of a project with a focus on innovation,
through the generation of creative, technically feasible
and economically viable proposals. In addition, tools
that encourage and facilitate entrepreneurship and
business creation are delivered.

SPECIFIC KNOWLEDGE LINE

(LCE)

Esta linea otorga el sello a cada mencidn. Entrega
conocimientos y desarrolla competencias relativas
a procesos productivos, materialidad y tecnologias,
soportesy recursos propios de la especialidad.

LINEA DE INVESTIGACION Y TEORIA (LIT)

This line deepens specific knowledge and skills for each
major in relation to productive processes, materiality,
technologies, and media and resources.

THEORY AND RESEARCH LINE

Busca entregar conocimientos y desarrollar
habilidades relativas a la investigacion, permitiendo
alos estudiantes fortalecer aspectos metodolégicos
pararealizar investigacion para el Disefio, asi como
también, incentivarlos a investigar acercay a través
de ladisciplina.

Seeks to provide and develop research knowledge and
skills, enabling students to strengthen methodological
aspects to perform design investigations, as well as
motivate them to inquire into and through the design
discipline.

14



DISENO UDD

LINEA DE FORMACION EXTRADISCIPLINAR

EXTRADISCIPLINARY TRAINING

(LFE)

Estalinea esta compuesta por cursos de Destrezas
de Comunicacion y Pensamiento (DCP), cuatro
cursos Track, Semana iy Créditos Extradisciplinares
de Libre Eleccion (CELE).

- Los cursos DCP centran su atenciénen la
ensefanza de destrezas de comunicacion, reflexion
criticay transmision del conocimiento en las
distintas areas del saber.

- Los Tracks dependen de la Direccién de Formacion
Extradisciplinar y pretenden ampliar el conocimiento
cultural, tecnoldgico, histérico, politico, literario

y/o artistico del estudiante. Se dividen en cuatro

vias tematicas UDD; Responsabilidad Publica,
Emprendimiento, Ciencia, Tecnologia e Innovaciény
Humanidades.

- Semana i: consiste en una experiencia que viven
los estudiantes durante tres dias al afo, a partir de
desafios propuestos por docentes de la universidad
y/o empresas e instituciones, que buscan fortalecer
el desarrollo de competencias através de la
interdisciplinay el trabajo colaborativo.

- Créditos Extradisciplinares de Libre Eleccidn;
Corresponden a un porcentaje de créditos de libre
disposicion que tienen los estudiantes, variable
segun la carrera, que deben cumplir y que pueden
realizarse bajo el alero de alguno de los Tracks o bien
con cursos deportivos y/o cursos de otras carreras.

15

LINE

This line is composed by Communication and Thinking
Skills (DCP), 4 Track courses, Week i and Free Choice
Extradisciplinary Credits (CELE).

- The DCP courses focus on teaching communication,
critical reflection and knowledge transmission skills in the
subject areas.

- The Tracks depend on the Extradisciplinary Training
Directorate and aim to expand the student’s cultural,
technological, historical, political, literary and/or artistic
knowledge. They are divided into 4 thematic Udd
tracks; Public Responsibility, Entrepreneurship, Science,
Technology and Innovation, and Humanities.

- Week i; consists of a three-day experience that
students live every year. It is based on challenges
proposed by university professors and/or companies and
institutions, which seek to strengthen the development
of competences through interdisciplinary and
collaborative work.

- Free Choice Extradisciplinary Credits; They
correspond to a percentage of freely available credits that
the students comply (variable according to each career).
They can be fulfilled with courses of one of the Tracks or
with sports courses and/or courses from other careers.

LINEAS DE FORMACION
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DISENO UDD

DURACION DE LA CARRERA

10 semestres

POSIBLES AREAS DE DESARROLLO

Branding, identidad, arquitecturay estrategia de
marca, disefio editorial, disefio de informacion,
visualizacion de datos, ilustracion, disefio
tipografico, packaging y etiquetas, direcciéon de
arte, produccion fotografica, disefio audiovisual y
grafica en movimiento, disefio web, disefio textil,
accesorios, sefalética, museografia, montajes,
exhibiciones temporales, disefio estratégico, disefio
de experiencias y servicios, entre otras.

El disefiador con mencién en Disefio Grafico de la
UDD se caracteriza por su capacidad de aportar
soluciones conceptuales, estratégicas y también
formales a problemas especificos de la comunicacion
visual de manera creativa, coherente y efectiva.

La formulacién de conceptos; el dominio de
herramientas propias del lenguaje visual como el
color, laimagen, tipografia, técnicas de ilustracion
y fotografia; asi como el manejo de tecnologiay
lenguaje digital, permite potenciar las capacidades
creativas, experimentales y expresivas de quienes
egresen de esta mencién, ademas de habilitarlos
para articular estratégicamente sus propuestas a
través de multiples lenguajes, soportes y canales
de comunicacion.

DURATION OF THE DEGREE

10 semesters

POTENTIAL AREAS OF DEVELOPMENT

Branding, visual identity, architecture and brand
strategy, editorial design, information design, data
visualization, illustration, typographic design, packaging
and labels, art direction, photographic production,
audiovisual and motion graphics, web design, textile
design, accessories, signage, museography, temporary
exhibitions, strategic design,experience and service
design, among others.

Graphic Designers at UDD are characterized by their
ability to provide conceptual, strategic and formal
solutions to specific visual communication problems in
a creative, coherent and effective way.

Students that graduate from this major develop
creative, experimental and expressive abilities
enhanced by the mastery in formulation of concepts,
and visual language tools such as color, image,
typography, illustration and photography techniques,
as well as the management of technology and digital
language. All these skills enable them to strategically
articulate their proposals through multiple languages,
formats and communication channels.

MENCION EN DISENO GRAFICO
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DISENO UDD

REPRESENTACION GRAFICA

TIPOGRAFIA

LINEA DE REPRESENTACION Y MEDIOS
CR. 6
SEM 3

LINEA DE CONOCIMIENTOS ESPECIFICOS
CR. 6
SEM 3

Este curso desarrolla en los alumnos un lenguaje visual propio a
partir del uso y exploracion con diversas formas de representa-
cion, tales como lailustracion, collage, fotomontaje, entre otras.
Elcursolograque el alumnovalore las herramientas adquiridas en
funciénde su utilizaciéon como elemento fundamental y distintivo
en la construccién de un mensaje visual. Las técnicas exploradas
ademas permiten enriquecer el lenguaje visual y diversificar los
resultados ampliando el repertorio del alumno.

This course develops in students a personal visual language by the use
and exploration of various forms of representation, such as illustration,
collage and photomontage, among others. The course intends to motivate
students to value and utilize the acquired tools as a fundamental and
distinctive element in the construction of a visual message. The techniques
explored also enable to enrich the visual language and diversify the results,
expanding the students’ repertoire.

REPRESENTACION DIGITAL

Este curso se presentacomo laprimera aproximacion del alumnoal
mundode latipografiaendonde,atravésde su historiay evolucion
en el tiempo, puede reconocer el valor que esta representa para
el disefio graficoy la comunicacion de un mensaje visual. Asimis-
mo, conoce la anatomia y estructura de la letra, la terminologia
parareferirse a ellay aprende a reconocer las diversas familias
tipograficas. El alumno ademas, desarrolla criterios de selecciéon
de tipografias en funcidn del mensaje que espera transmitir y
de las caracteristicas técnicas que estas poseen y que influyen
directamente en su uso.

This course is planned as the first approximation into the world of ty

pography. Through its history and evolution in time, students are able
to recognize the value that typography represents for graphic design
and the communication of a visual message. In addition, they will learn
about the anatomy and structure of the letter, the terminology to refer
to it and how to recognize the various font families. Students will develop
criteria for the selection of fonts depending on the message that they will
communicate and the technical characteristics that they possess and
that directly influence their use.

TALLER GRAFICO |

LINEA DE REPRESENTACION Y MEDIOS
CR. 6
SEM 3

LINEA PROYECTUAL
CR. 14
SEM 3

Esta asignatura se enfoca en la profundizacién de los contenidos
tedricosy practicos propios de las herramientas digitales del disefio
grafico, utilizadas enlaediciony creaciéndeimagenes digitales es-
téticasydesarrollo de objetos y representaciones tridimensionales,
comprendiendo suusoy posibilidades, de acuerdo alas necesidades
decada proyecto. Elalumnointegrardy utilizara sus conocimientos
pararepresentary visualizar, através de softwares profesionales,
dibujos, ilustraciones vectoriales, objetos y espacios 3D.

This course focuses on deepening the theoretical and practical manage-
ment of digital graphic design tools used in the editing and creation of
static digital images and the development of editorial products. Students
understanding their use and possibilities according to the needs of each
project, and integrate their knowledge to represent and visualize drawings,
vector illustrations, objects and 3D spaces, using professional software.

21

ElTaller Grafico l introduce al alumno alos fundamentos del Disefio
ysu aplicacion en el contexto particular de lamencién, explorando
los distintos medios y soportes vinculados con el ambito de la co-
municacion, comprendiendo sus caracteristicas y potencialidades,
ejercitando herramientas propias de la especialidad a partir de
demandas y requerimientos especificos de cada problematica.

Graphic Studio | introduce students to the fundamentals of Design and
its application in the context of the major. They explore various media
related to the field of communication, understand their characteristics
and potential, and exercise specific tools of the discipline by considering
the demands and requirements of each specific problem.

DISENO GRAFICO

CURSOS ESPECIFICOS



CATALOGO DE CURSOS

MALLA CURRICULAR

MATERIALES

DIAGRAMACION

LINEA DE REPRESENTACION Y MEDIOS
CR. 6
SEM 4

LINEA DE CONOCIMIENTOS ESPECIFICOS
CR. 6
SEM 4

Enestecurso, el estudiante experimenta creativamente condiver-
sos materiales,ampliando las posibilidades de soportes y recursos
graficos. Reconoce en los materiales sus posibilidades plasticas,
dominando los factores constructivosy estructurales que poseen.
Demuestrainterés por descubrir nuevas propiedades expresivas
y detectar oportunidades parasu aplicacion, considerandolos en
etapas tempranas de un proyecto de disefio.

Inthis course students creatively explore with diverse materials, amplifying
the possibilities of formats and graphic resources. They recognize plastic
attributes in materials, managing constructive and structural factors.
Students are stimulated to develop interest in discovering new expressive
properties and detecting opportunities for their application, considering
their use in early stages of a design project.

PRACTICA TECNICA

En este curso el alumno adquiere conocimientos, habilidades y
destrezas para diagramar identificando y aplicando diferentes
elementos formales que intervienen en una pieza de disefio. Com-
prende el potencial comunicacional de estos elementos, de sus
interacciones y de la forma en que se organizan en el espacio.
Aprende y aplica criterios de seleccion tipogréfica, de imagen,
color y formato en funcién del mensaje que busca comunicar en
sus niveles sintacticoy semantico. Justificalatoma de decisiones
mediante criterios técnicos.

Inthis course, students acquire the knowledge, skills and abilities to perform
alayout by identifying and implementing different formal elements that
are involved in a design piece. They understand the communicational
potential of these elements, their interactions and the way in which they
areorganized inalayout. They also learn and apply typographic selection
criteria,image, color,and format depending on the message that they seek
to communicate in their syntactic and semantic level. Decision-making
is based in technical criteria.

TALLER GRAFICO II

LINEA PROYECTUAL
CR. 6
SEM 4

LINEA PROYECTUAL
CR.14
SEM 4

Estainstanciacierrael Ciclode Bachillerato, insertando al alumno
dentro de un proceso productivo propio del Disefio. Mediante el
desempeiio de tareas ejecutivas y la experiencia directa, el estu-
diante comprende las variables técnicas implicadas en la produc-
cion de un proyecto de disefo. Esta practica puede realizarse en
imprentas, fabricas, productoras de audiovisuales, empresas de
disefio, entre otras.

This internship closes the Baccalaureate Cycle, by inserting students
within a design productive process. Students understand the technical
variables involved in the production of a design project through the per-
formance of executive tasks and direct experience. This internship can
take place in printing houses, factories, audiovisual design firms and
design studios, among others.

El Taller Gréfico Il entrega al alumno una mirada que permite una
alfabetizacion visual de manera teérico-practica desde el cono-
cimiento técnico de las variables que componen la comunicacién
visual, la aplicacion de metodologias de disefio centrado en el
usuario, hastala comprension del concepto de sistemaen el disefio
grafico. Se explorandistintos medios y soportes, comprendiendo
sus caracteristicas y potencialidades, ejercitando herramientas
propias de la especialidad a partir de demandas y requerimientos
especificos de cada problematica.

Graphic Studio |l builds in students theoretical-practical visual literacy by
learning about the technical elements of the variables that make up visual
communication, the application of user-centered design methodologies,
and the understanding of the concept of system in graphic design. Various
media and formats are explored, understanding their characteristics and
potential, and exercising specific tools of the major by considering the
demands and requirements of each specific problem.
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DISENO UDD

FABRICACION DIGITAL

PRODUCCION GRAFICA

LINEA DE REPRESENTACION Y MEDIOS
CR. 6
SEM 5

LINEA DE CONOCIMIENTOS ESPECIFICOS
CR. 6
SEM 5

Estecursoexploralaposibilidades constructivasy las consecuencias
haciaelfuturodelafabricaciéndigital. Elalumno entiende elimpacto
que tienen estas tecnologias en la proyeccion de la disciplina del
disefoy lafabricacionde productos. Por mediode la utilizacionde
software especializado y herramientas asistidas por computador,
el alumno experimenta las distintas tecnologias involucradas, asi
como también las posibilidades formalesy productivas asociadas a
las tecnologias CAD-CAM, y cdmo estas herramientas establecen
un vinculo directo entre disefio e innovacion.

This course explores the constructive potential and the future conse-
quences of digital manufacturing. Students understand the impact and
implications that such technologies have on the discipline of design and
in product manufacturing. Through the use of specialized software and
computer assisted tools, students experiment the variety of technologies
involved, as well as the formal and productive possibilities associated
with CAD-CAM technologies, and how these tools establish a direct link
between design and innovation.

IDENTIDAD VISUAL

Elalumno conoce diferentes soportes, procesos, técnicasy sistemas
de impresidn. Identifica las ventajas comparativas de cada uno,
evaluando cual resulta mas idoneo segun la naturaleza de cada
proyecto. Es capazdeintegrar desde el inicio del proceso creativo
y proyectual las ventajas de cada sistema productivo, ampliando
las posibilidades técnicas y materiales. Adquiere el lenguaje y
los conocimientos técnicos asociados al proceso de preprensa e
impresion, con el objetivo de lograr una comunicacién fluida con
imprentasy proveedores de suministros graficos, minimizando las
dificultades que el proceso de impresidn presenta.

Students explore different formats, processes, technologies and printing
systems. They identify the comparative advantages of each one, assessing
which one is adequate for the nature of each project. Students are capa-
ble of integrating knowledge about each productive system, amplifying
the technical and material alternatives. In addition, they acquire the
language, concepts, tools and technical knowledge associated with the
printing process, with the aim of facilitating communication between
the designer and the printing press, minimizing the difficulties that the
printing process can present.

TALLER DE PROYECTOS EDITORIALES

LINEA DE CONOCIMIENTOS ESPECIFICOS
CR. 6
SEM 5

LINEA PROYECTUAL
CR.8
SEM 5

Este curso trata el tema de laidentidad visual como elemento de
diferenciacion. El alumno comprende laimportanciade laidentidad
visual para un individuo u organizaciéon, como representacion y
reflejode sus caracteristicasy valores. El aprendizaje se generaen
base aunaseriede ejercicios de disefio que involucran el andlisis, la
sintesis, la proyeccidny gestion de los elementos que construyen
una identidad visual.

This course covers the topic of Visual Identity as an element of differ-
entiation. Students understand the importance of visual identity for an
individual or an organization, as a representation of their characteristics
and values. Learning is generated on the basis of a series of design exercises
that involve the analysis, synthesis, ideation and management of the
elements that build up a visual identity.
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Este taller entrega al alumno los conocimientos necesarios para
el desarrollo de un proyecto editorial, integrando cada una de
sus fases y diversos tipos de soporte. Por medio de proyectos de
caracter propositivo, el alumno reflexiona acerca de la evolucién
delas necesidades en este campo, tomando en cuenta los cambios
que se han generado a partir de la diversificacion de medios de
informacidny laincorporacion de nuevas plataformas digitales que
cumplenestafuncion. Elalumno es capaz de proponer soluciones
de formato, soporte, formay funcién y desarrolla un proyecto
editorial desde su conceptualizacion hasta su produccién.

This studio provides students with the necessary skills for the development
of an editorial project for various types of formats in each of its phases.
Through a series of open-ended projects, students reflect on the evolution
of the needs in this field, taking into account the changes that have been
generated from the diversification of media and the incorporation of new
digital platforms that fulfill this function. The course ensures that stu-
dents can propose a format, media, form and function and that they can
develop a publishing project from its conceptualization to its production.

DISENO GRAFICO

CURSOS ESPECIFICOS



CATALOGO DE CURSOS

MALLA CURRICULAR

TALLER GRAFICO Il

NARRATIVA AUDIOVISUAL

LINEA PROYECTUAL
CR.14
SEM 5

LINEA DE REPRESENTACION Y MEDIOS
CR. 6
SEM 6

El Taller Grafico lll posee un caracter integrador puesto que cons-
tituye unainstancia de aplicacion practicade los conocimientos y
ejercitacionde las competencias adquiridas alo largo del proceso
formativo. Mediante el aprendizaje basado en proyectos, el proceso
creativo alcanza unacomplejidad media, promoviendo ladiscusion
y reflexion sobre los alcances de la disciplina del disefio grafico.
Las tematicas a abordar en este taller se estructuran en base a
tres escalas, Persona-Entorno-Sistema. Estas escalas se asignan
cadasemestre, pudiendo abordar el desarrollo de proyectos tales
como envases y etiquetas, editorial, branding, museografia entre
otros. El Taller Grafico Il pone énfasis en la conceptualizacion de
ideas, analisis de usuario y desarrollo formal.

Graphic Studio Ill has an integrating nature, since it constitutes an op-
portunity to apply knowledge practically, and exercise the competences
acquired throughout the training process. Through project-based learning,
the creative process reaches medium complexity, promoting discussion
and reflection on the scope of the Graphic Design Discipline. The topics
to be addressed in this studio are structured on the basis of three scales,
Person-Environment-System. These scales are assigned each semester,
addressing the development of projects such as packaging and labels, edito-
rial, branding, museography,among others. Graphic Studio I/l emphasizes
the conceptualization of ideas, user analysis and formal development.

FOTOGRAFIA Y POSTPRODUCCION

Este curso entrega al alumno conocimientos relativos a velocidad,
encuadre, ritmo, tiempo y sonido propios del relato audiovisual.
Aprende amanejar herramientas que facilitan la conceptualizacion,
planificaciony desarrollo de piezas audiovisuales con el objetivo de
que estas sean capaces de transmitir unrelato enformaordenada,
comprensible y coherente.

This course provides students with knowledge in relation to speed, framing,
pace, time and sound proper of the audiovisual field. Learners handle
tools that facilitate the conceptualization, planning and development of
audiovisual pieces with the objective of transmitting a story in an orderly,
understandable and consistent way.

TALLER DE SISTEMAS DE INFORMACION

LINEA DE CONOCIMIENTOS ESPECIFICOS
CR. 6
SEM 6

LINEA PROYECTUAL
CR. 8
SEM 6

Estaasignaturaentregalos conocimientos necesarios paraqueel
alumno planifique, dirijay produzca una sesion fotografica con la
finalidad de obtener imagenes paraun proyecto de disefio grafico.
Posteriormente el alumno adquiere las herramientas técnicas para
interveniry formatear lasimagenes de acuerdo a las necesidades
de cada proyecto.

This course provides the knowledge needed for students to plan, direct
and produce a photo session with the purpose of obtaining images for a
graphic design project. Subsequently, students acquire the technical tools
tointervene and reformat images according to the needs of each project.

Estetallerdesarrollaenelalumnolacapacidad de comunicar visual-
mente informacién de diversa complejidad, sobre distintos tipos
de soportesy plataformas, logrando generar de manera eficiente
laconexion entre lainformacion, el pensamiento humanoy el uso.
Se abordanlos aspectos conceptuales, estéticos y funcionales del
proyecto de disefio con el objetivo de crear piezas graficas que
sean capaces de captar y mantener la atencién del usuario para
facilitar lacomprension del mensaje

This studio course develops in students the ability to visually communicate
information of diverse complexity, on various types of media and platforms,
achieving the efficient connection between information, human thought
and use. The course addresses the conceptual, aesthetic and functional
aspects of the design project with the goal of creating graphic pieces
able to capture and maintain the attention of the user to facilitate the
understanding of the message.
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DISENO UDD

TALLER GRAFICO IV

COMPONENTES DEL PACKAGING

LINEA PROYECTUAL
CR.14
SEM 6

LINEA DE CONOCIMIENTOS ESPECIFICOS
CR. 6
SEM 7

El Taller Grafico IV posee un caracter integrador puesto que cons-
tituye unainstancia de aplicacion practicade los conocimientos y
ejercitacion de las competencias adquiridas alo largo del proceso
formativo. Mediante el aprendizaje basado en proyectos, el proceso
creativo alcanza una complejidad media-alta, promoviendo la
discusidny reflexion sobre los alcances de la disciplina del disefio
grafico. Las tematicas a abordar en este taller se estructuran en
base a tres escalas, Persona-Entorno-Sistema. Estas escalas se
asignan cada semestre, abordando el desarrollo de proyectos
tales como graficaen movimiento, intervenciones visuales de gran
formato, disefio de informaciony editorial. El Taller de Grafico IV
pone énfasis en aspectos vinculados al desarrollo tecnolégico.

Graphic Studio IV has an integrating nature, since it constitutes an op-
portunity to apply knowledge practically, and exercise the competences
acquired throughout the training process. Through project-based learning,
the creative process reaches medium-high complexity, promoting discussion
and reflection on the scope of the Graphic Design Discipline. The topics
to be addressed in this studio are structured on the basis of three scales,
Person-Environment-System. These scales are assigned each semester,
addressing the development of projects such as motion graphics, large-format
visual interventions, information and editorial design. Graphic Studio 1V
emphasizes aspects related to technological development.

TALLER DE DISENO WEB Y
APLICACIONES MOVILES

Este curso entrega al alumno conocimientos acerca de la amplia
diversidad de formatos y materiales existentes para uso en pac-
kaging. Se evaltan los factores que intervienen en su desarrollo
como laestructura, aspectos técnicosy procesos productivos, asi
como los factores de transporte, distribucion y almacenamiento
del producto finalizado.

El alumno incorpora el lenguaje técnico relativo al mundo del
packaging a través de ejercicios practicos, facilitando con esto la
comunicacién con el fabricante.

This course provides the student with knowledge about the wide diversity
of for-mats and existing materials to use in packaging. The course assesses
thefactorsinvolved in its development as the structure, technical aspects,
and production processes, as well as the transport factors, distribution
and storage of a finished product. Through practical exercises, students
incorporate technical language related to the world of packaging, thereby
facilitating communication with the manufacturer.

DISENO DE SERVICIOS

LINEA DE CONOCIMIENTOS ESPECIFICOS
CR. 8
SEM 7

LINEA DE CONOCIMIENTOS ESPECIFICOS
CR.6
SEM 7

Este taller desarrolla las habilidades en el alumno para crear pa-
ginas web y aplicaciones méviles desde su conceptualizacion al
desarrollo total, conociendo aspectos practicosy teéricos impor-
tantes como navegacion, usabilidad, interaccion, accesibilidad y
disefio. Los alumnos podran construir y manejar sitios digitales
habiendo adquirido herramientas tanto en las funciones basicas
hasta la gestion de contenidos. Asimismo, tendra la capacidad
de desarrollar aplicaciones que operen en dispositivos moviles,
através de la apropiacién de conocimientos tedricos y el desa-
rrollo de habilidades en herramientas para el analisis, disefio e
implementacion de programas.

This studio develops in students the skills to create web pages and mobile
applications from its conceptualization to the final development, incor-
porating theoretical and practical aspects as important as navigation,
usability, interaction, accessibility and design. Students build and manage
digital sites using acquired tools both in the basic functions as in content
management. Inaddition, they will acquire the ability to create applications
that operate on mobile devices, through the incorporation of theoretical
knowledge and the development of skills in the use of tools for the analysis,
design and implementation of programs.
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Este curso tiene como propésito introducir a los estudiantes en
el mundo del disefio de servicios para entender sus dimensiones,
componentes, herramientas y vectores de salida que nutren los
procesos sistematicos. Se trata de un curso donde los estudiantes
convergen en tematicas de investigacion, planificacion y organi-
zacion de personas, infraestructura, comunicacion y elementos
tangibles para hacer visible lo intangible del servicio y evitar que
aspectos especificos paseninadvertidos; es asicomolacomunicacion
visual es utilizada como detonante de buenas rememoraciones
después de finalizados los diferentes procesos del servicio. Esto
plantea un desafio para los estudiantes en el modo de proyectar
sistematicamente cada uno de los puntos de contacto, entornos
y actividades para hacer de esta una experiencia satisfactoriay
memorable para los clientes.

The purpose of this courseis to introduce students to the world of Service
Design tounderstand its dimensions, components, tools and output vectors
that nurture systematic processes. It is a course where students converge
on topics of research, planning and organization of people, infrastructure,
communication and tangible elements to make the intangible of the
service visible and avoid overlooking specific aspects. This is how visual
communication is used as a trigger to create good memories after the
various service processes have ended. Students are challenged to plan
and systematically design each of the touch points, settings, and activities
to make satisfying and memorable experience for clients.

DISENO GRAFICO

CURSOS ESPECIFICOS



CATALOGO DE CURSOS

MALLA CURRICULAR

TALLER GRAFICO V

MOTION GRAPHICS

LINEA PROYECTUAL
CR. 14
SEM 7

LINEA DE REPRESENTACION Y MEDIOS
CR. 6
SEM 8

ElTaller Grafico V posee un caracter integrador puesto que cons-
tituye unainstancia de aplicacion practica de los conocimientos y
ejercitacionde las competencias adquiridas alo largo del proceso
formativo. Mediante el aprendizaje basado en proyectos, el proceso
creativo alcanza una complejidad alta, promoviendo la discusion
y reflexion sobre los alcances de la disciplina del Disefo Grafico.
Las tematicas a abordar en este taller se estructuran en base a
tresescalas, Persona-Entorno-Sistema. Estas escalas, se asignan
cadasemestre, abordando el desarrollo de experiencia de usuario
y estrategia de producto. El Taller Grafico V considera aspectos
vinculados a la sostenibilidad de la propuestas, y pone énfasis en
los aspectos estratégicos y experienciales del proyecto.

Graphic Studio V has an integrating nature, since it constitutes an op-
portunity to apply knowledge practically, and exercise the competences
acquired throughout the training process. Through project-based learning,
the creative process reaches high complexity, promoting discussion and
reflection on the scope of the Graphic Design Discipline. The topics to
be addressed in this studio are structured on the basis of three scales,
Person-Environment-System. These scales are assigned each semester,
addressing the development of projects focused on user experience and
product design strategy. Graphic Studio \VVemphasizes aspects related to
sustainability, strategy, and experience design of the projects.

PRE-PRACTICA

A través de ejercicios practicos, este curso entrega al alumno las
habilidades y conocimientos necesarios para proyectar piezas
audiovisuales que incluyan graficaen movimiento. Se desarrollan
proyectos desde el concepto hasta la ejecucién final, considerando
desde uncomienzo los requerimientos técnicos propios del soporte
sobre el cual estos seran exhibidos.

Through practical exercises, this course provides students with the skills
and the necessary knowledge to project audiovisual pieces that include
motion graphics. Projects are developed from concept to final implemen-
tation, considering from the beginning, the technical requirements of the
format in which these pieces will be exhibited.

DIRECCION DE ARTE

ACTIVIDAD E-LEARNING
CR. 0
BIM 81

LINEA DE CONOCIMIENTOS ESPECIFICOS
CR. 6
SEM 8

Estaactividad online se establece comouncomplementodel curso
Practica Profesional y pone a disposicion del alumno contenido
vinculado a la presentacion profesional para el mundo laboral.

This online activity is established as a complement to the Professional
Practice course and includes content to support the professional presen-
tation for the world of work available for students.

El alumno adquiere la capacidad de unificar los criterios formales
deun proyecto que involucradiversas piezas de disefo, atravésde
lacomprension global de dicho proyecto y de sus partes. Domina
los elementos conceptualesy formales que componen el proyecto.
Construye unaidentidad tnica, reconocible y visualmente cohe-
rente, fomentando la credibilidad y valoracion de dicho proyecto
por parte del usuario.

In this course, students acquire the ability to unify the formal criteria
of a project that involves various pieces of design, through the global
understanding of the project and its parts. They dominate the conceptual
and formal elements that make up the project, and construct a unique
identity, recognizable and visually consistent, encouraging the credibility
and valuation of the project by the user.
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DISENO UDD

TALLER DE DISENO DE PACKAGING

TALLER INTEGRADO O
LAB INTERDISCIPLINARIO

LINEA PROYECTUAL
CR. 8
SEM 8

LINEA PROYECTUAL
CR. 16
SEM 8

Este taller entrega al alumno los conocimientos necesarios parael
desarrollode proyectos de packaging funcionalesy de alto contenido
comunicacional.Se abordan los aspectos conceptuales, estéticos y
funcionales del proyecto de disefio con el objetivo de comprender
elrol del packaging como factor fundamental enlaconstrucciénde
marcay el valor que este le aportaal productoy su poder de venta.

This studio provides students with the necessary skills to develop functional
packaging projects with high communicational content. Conceptual,
aesthetic and functional design aspects are addressed with the purpose
of understanding the role of packaging as a key factor in the construc-
tion of a brand’s identity and the value it brings to the product and its
marketing power.

PRACTICA PROFESIONAL

ACTIVIDAD E-LEARNING
CR. 6
BIM 9.1

Estainstanciacierrael Ciclode Licenciatura,insertandoal alumno
dentrodeun procesodedesarrollo creativoy productivo propiodel
Disefio. Mediante el desempefio de tareas conceptuales, ejecutivas
y la experiencia directa, el estudiante comprende las variables
globalesimplicadas en el desarrollo de un proyecto de disefio. Esta
practicapuederealizarse en oficinas de disefio o en empresas que
desarrollen proyectos de disefo.

This internship closes the degree cycle, inserting students into the cre-
ative and productive process of design. Students understands the global
variables involved in the development of a design project through the
performance of conceptual and executive tasks and direct experience.
This internship can take place in design studios or in companies dedicated
to the development of design projects.
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El Taller Integrado es parte de la Linea Proyectual de la carreray
donde se desarrollan habilidades y conocimientos criticos sobre
la base de la integracion interdisciplinar de los alumnos de las
cuatro menciones, enfocados al desarrollo de proyectos de alta
complejidad. A partir de la aplicacién de la metodologia de Disefio
confoco eninnovacion, trabajo en equipoy co-creacion interdisci-
plinar, los alumnos desarrollan proyectos complejos considerando
problematicas sistémicasy contextos relevantes de impacto: enel
mercado, enlosocial y publico,enlo patrimonial y cultural,oenlos
procesos productivos, logrando proponery concretar soluciones
innovadoras alos problemas detectados. Este taller puede ser ho-
mologado por el Lab Interdisciplinario, asignatura que constituye
un espacio académico que busca abordar desafios con unamirada
sinérgica. Este curso contribuye a la formacion interdisciplinaria,
al adelantar a la etapa universitaria la experiencia de trabajo en
equipojunto a profesores, alumnosy expertos de otras disciplinas.

The Integrated Studio is part of the Project Line of the career and where
critical skills and knowledge are developed through the interdisciplinary
integration of students of the four majors. The course is focused on the
development of highly complex projects. The Design methodology is
focused on innovation, teamwork and interdisciplinary co-creation, to
develop complex projects considering systemic problems and relevant
contexts of impact: in the market, in the social and public realm, in the
patrimonial and cultural area, or in the productive processes, managing
to propose and specify innovative solutions to the detected problems.
This studio can be homologated by the Interdisciplinary Lab, a course
that constitutes an academic space that seeks to tackle challenges with
a synergistic perspective. This course contributes to interdisciplinary
training, by anticipating the professional teamwork experience, working
with instructors, peers and experts from other disciplines.

DISENO GRAFICO

CURSOS ESPECIFICOS



CATALOGO DE CURSOS

MALLA CURRICULAR

TALLER DE TiTULO

LINEA PROYECTUAL
CR. 74
SEM 9-10

Instanciafinalenlaque el alumno da cuentade los conocimientos
y competencias que ha adquirido durante lacarrera. Pararealizar
el Taller de Titulo, el estudiante puede elegir entre cuatro moda-
lidades de proyecto: de Disefio, de Investigacion en Disefio, de
Investigacion en Exploracion Tecnolégicay en el ProgramadLab.
Enel Proyectode Diseio, el alumnoidentificardy definira un pro-
blema u oportunidad, ante el que propondra una intervencion
desde el Disefo. Luego, desarrollara, planificara y gestionara un
proyecto, relacionando variables funcionales, formales, técni-
co-productivasy econdémicas.

En el Proyecto de Investigacion en Disefo, el alumno identifi-
cara, definirda y fundamentara una problematica o pregunta de
investigaciéon en el ambito del disefio. A continuacién, propondra,
desarrollara, planificaray gestionara la investigacion.

En el Proyecto de Investigacion en Exploracién Tecnoldgica, el
alumno identificara, definird y fundamentara una problematica o
preguntade investigacion, paralaelaboracion de unainvestigacion
aplicada de base tecnoldgica.

Enel ProgramadLab, en conjunto con alumnos de Ingenieria Civil
Industrial e Ingenieria Comercial UDD, el estudiante desarrollara
propuestas que buscan crear valor de altoimpacto en laindustria
yenel mundo social, mediante una aproximacion interdisciplinaria
einnovadora.

Final academic studio in which students accounts for the knowledge
and skills acquired during the career. Students can choose between the
following modalities: Design Project, where they identify and define a
problem or opportunity, propose a design intervention, develop, plan and
manage a project relating functional, formal, technical-productive and
economic variables. Design Research Project, where they identify, define
and substantiate a research problem or question in the field of design.
Proposes, develop, plan and manage the research. Research Project in
Technological Exploration, where they identify, define and substantiate
aresearch problemor question in the field of design for the elaboration of
atechnology-based applied research. The dLab program, in conjunction
with students from the schools of Engineering and Business, among
others, where students develop proposals that seek to create high-impact
value in industry and the social world, through an interdisciplinary and
innovative approach.
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DISENO UDD

DURACION DE LA CARRERA

10 semestres

POSIBLES AREAS DE DESARROLLO

Disefo de interfaces (fisicas y digitales), disefio

de interaccidn, disefio web, desarrollo front-end,
disefno de videojuegos, visualizacion de datos, disefio
multimedia, disefio estratégico, disefio de servicios,
disefno de experiencias, espacios interactivos,
activaciones interactivas, productos interactivos
entre otras.

El disefiador con mencidn en Interaccion Digital de
laUDD tiene como rol disefar significativamente
lamanera en que las personas se relacionany
comunican a través de la tecnologia con lo que les
rodea: personas, objetos, espacios, servicios

o sistemas.

La creacion de conceptos y el dominio de un
lenguaje visual amplio y completo, el manejo

en profundidad de las Ultimas tecnologias de
produccion y transmision de informacion, ademas
de las capacidades parainnovar y trabajar
interdisciplinariamente, son las herramientas

que permitiran a los egresados de esta mencion
desenvolverse no solo en el contexto actual sino en
escenarios futuros.
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DURATION OF THE DEGREE

10 semesters

POTENTIAL AREAS OF DEVELOPMENT

Interface design (physical and digital), interaction design,
web design, front-end development, video game design,
data visualization, multimedia design, strategic design,
service design, experience design, interactive spaces,
interactive activations, interactive products among
others.

The role of Digital Interaction Designers at UDD, is to
significantly design the way in which people relate and
communicate through technology with what surrounds
them: people, objects, spaces, systems or services.

The creation of concepts and the control of a
comprehensive and complete visual language, in-depth
management of the latest technologies of production
and transmission of information, in addition to the
capacity to innovate and work in an interdisciplinary
way, are the tools that will enable graduates of this
major to thrive not only in the present context but in
future scenarios.

MENCION EN INTERACCION DIGITAL
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DISENO DE INTERACCION DIGITAL
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DIGITAL INTERACTION DESIGN SPECIFIC COURSES



DISENO UDD

LENGUAJE VISUAL

FUNDAMENTOS DEL DISENO
DE INTERACCION

LINEA DE REPRESENTACION Y MEDIOS
CR. 6
SEM 3

LINEA DE CONOCIMIENTOS ESPECIFICOS
CR. 6
SEM 3

Este curso entrega conocimientos practicosy habilidades criticas
relacionados con los fundamentos de la comunicacion visual. El
alumno comprende el potencial expresivo de los distintos recursos
visuales, color, composicidn, tipografia, sintesis visual, marca, los
aplicay organiza adecuadamente, con el propésito de expresar
sus ideas de una manera efectiva. Aprende nociones basicas de
direccién de arte y desarrolla propuestas visuales coherentes a
nivel conceptual y formal.

This course provides practical knowledge and critical skills in relation
with the fundamentals of visual communication. Students understand
the expressive potential of the different visual resources; color, compo-
sition, typography, visual synthesis, logotypes and branding. They apply
and organize them appropriately to express their ideas effectively. In
addition, they learn basic notions of art direction and develop coherent
visual projects at a formal and conceptual level.

TALLER DE INTERACCION |

Este curso entrega conocimientos relacionados con el devenir
histérico de la disciplina desde las distintas miradas y aportes
provenientes de la ciencia y teoria de sistemas, de la ingenieria
einformatica, y el desarrollo de la tecnologia y nuevos medios.

This course provides knowledge related to the historical development of
the discipline from the different perspectives and contribution coming
from science and systems theory, engineering and informatics, and the
development of technology and new media.

REPRESENTACION DE LA INFORMACION

LINEA PROYECTUAL
CR. 14
SEM 3

LINEA DE REPRESENTACION Y MEDIOS
CR. 6
SEM 4

ElTaller de Interaccién | es unainstancia de aprendizaje practico,
donde convergen y se aplican los conocimientos y habilidades
adquiridos en las otras asignaturas de la carrera. En este curso, el
alumno conoce los fundamentos del disefio de interaccién explo-
rando de forma creativa los elementos basicos de esta dreacomo
el movimiento, el tiempo, el espacio, el sonido y lo visual aplicados
adistintos mediosy soportes del &mbito digital. Conoce sus carac-
teristicas, comprende su potencial expresivoy comunicacional,y
seejercitaenelusodelasherramientas propias de la especialidad.

Interaction Studio |, is a practical course, where students apply the know!
edge and skills acquired in the other subjects of the plan of study. In this
course students understand the fundamentals of interaction design,
creatively exploring the basic elements of the major such as movement,
time, space, sound and visuality applied to various digital media and
formats. They learn about their characteristics, understand their expres-
sive and communicational potential and train themselves in the use of
specific tools of the major.
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Este curso entrega conocimientos practicosy habilidades criticas
vinculadas a la visualizacién de informacioén. El alumno analiza
datos e informacién compleja y aplica criterios que le permiten
definir cual es la manera mas adecuada de sintetizarlos y expo-
nerlos, para facilitar su comprensién. Desarrolla una visién cri-
tica y propositiva, abordando desde la conceptualizacidn hasta
el manejo de las herramientas especificas que permitan levantar
y representar diversos tipos de datos; desde la cartografiay su
definicion geopolitica, hasta la visualizacion de datos dinamicos
provenientes de distintas fuentes.

This course delivers practical knowledge and critical skills associated with
the display of information. Students analyze data and complex information
and apply criteria to define the most appropriate way to synthesize and
display it, facilitating its understanding. They develop a critical and pur-
poseful vision from the conceptualization to the management of specific
tools to represent various types of data: from cartography and its geopo-
litical definition, until the display of dynamic data from different sources.

DISENO DE INTERACCION DIGITAL

CURSOS ESPECIFICOS



CATALOGO DE CURSOS

MALLA CURRICULAR

TEORIA DEL DISENO DE INTERACCION

NARRATIVA

LINEA DE CONOCIMIENTOS ESPECIFICOS
CR. 8
SEM 4

LINEA DE CONOCIMIENTOS ESPECIFICOS
CR. 6
SEM 4

Este cursoentregaconocimientosy herramientas relacionadas con
lainteraccion persona-computador através de unavision general
delos conceptos de disefio de interaccion fundamentales. Factores
humanos (human factors), la percepcién, la cognicion, los procesos
y los métodos para el disefio de interaccion. Este curso examina
los distintos modelos, principios y materiales subyacentes a las
interacciones entre las personas, los artefactos y los sistemas,
permitiendo detectar patronesy modelos mentales. Por otro lado,
el alumno aprende acerca de flujo de trabajo, planificacién, orga-
nizacién y prototipado como proceso en Disefio de Interaccion.

This course provides knowledge and tools related to human computer
interaction through a general overview of the fundamental concepts of
interaction design. Human factors, perception, cognition and the processes
and methods for interaction design. The course examines the different
models, principles and underlying material related to the interactions
between people, artifacts and systems, establishing patterns and mental
models. On the other hand, students learn about workflow, planning,
organization and prototyping as a process of Interaction Design.

PRACTICA TECNICA

Este curso entregaconocimientosy herramientas relacionadas con
la capacidad de comunicar y narrar con el tiempo como variable,
tanto desde unavision narrativa secuencial tradicional hastaformas
no lineales e interactivas.

Elalumno es capaz de relacionar la narrativa en distintos niveles,
reconociendo las estructuras presentes enuna historia, en distin-
tos medios. Aplica diversas herramientas para la representacion
de la narrativa, tales como storyboard, guiones, videoprototyping,
journey map, entre otras.

This course provides knowledge and tools to develop the ability to com-
municate and narrate with time as a variable, both from a traditional
sequential narrative approach up to nonlinear and interactive forms.
Students understand the narrative at various levels, recognizing the
structures present in a story in different media. They apply various tools
to represent a narrative such as storyboards, scripts, video prototyping
and journey maps among others.

TALLER DE INTERACCION 1l

LINEA PROYECTUAL
CR. 6
SEM 4

LINEA PROYECTUAL
CR. 14
SEM 4

Estainstanciacierrael Ciclo de Bachillerato, insertando al alumno
dentro de un proceso productivo propio del disefio. Mediante el
desempenio de tareas ejecutivas y la experiencia directa, el es-
tudiante comprende las variables técnicas implicadas en la pro-
duccion de un proyecto de disefio. Esta practica puede realizarse
en imprentas, fabricas, productoras audiovisuales, empresas de
disefio, entre otras.

This internship closes the baccalaureate cycle, by inserting students
within a design productive process. Students understand the technical
variables involved in the production of a design project through the per-
formance of executive tasks and direct experience. This internship can
take place in printing houses, factories, audiovisual design firms and
design studios, among others.

Introduccidn tedrico-practica a los fundamentos del Disefo de
Interaccion Digital, desde el disefio de interfaces gréficas, tangibles
yespaciales, laaplicacién de metodologias de disefio centradoenel
usuario, hastalacomprension del concepto de sistemaen el disefio
de interaccién. El alumno explora distintos medios y soportes
vinculados a la interaccién, comprendiendo sus caracteristicas
y potencialidades, ejercitando herramientas propias de la espe-
cialidad. Es capaz de buscary analizar referentes e incorporar los
elementos pertinentemente.

Introduction to the theorical and applied principles of Digital Interac-
tion Design, from graphical, tangible and spatial interface design, the
implementation of user-centered design methodologies, and the under-
standing of the concept of system in interaction design. Students explore
various media and formats available for interaction, understanding their
characteristics and potential, exercising specific tools of the major. They
are able to search for and analyze references to incorporate pertinent
elements to their own projects.
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DISENO UDD

PROGRAMACION CREATIVA

FABRICACION DIGITAL

LINEA DE REPRESENTACION Y MEDIOS
CR. 6
SEM. 5

LINEA DE REPRESENTACION Y MEDIOS
CR. 6
SEM. 5

Elobjetivode este curso esdar aconocer al alumno las posibilidades
que brindalaprogramacion creativa parael desarrollo de proyectos
graficos que involucran la representacion de datos existentes,
la generacion de sistemas visuales para identidades flexibles, o
proyectos de representacion grafica en general. A través de ejer-
cicios de programacion, el alumno controla los diversos elementos
formales, estableciendoy modificando parametros. Finalmente, el
alumno comprende el valor de esta herramientaen la generacion
de proyectos desarrollados para diversos formatos.

The purpose of this course is to introduce student to the possibilities of
creative programming to develop graphic projects involving the represen-
tation of existing data, the generation of flexible identity visual systems,
or projects of graphic representation in general. Through programming
exercises, students control the various formal elements, establishing and
modifying parameters. Finally, students understand the value of this tool
in the creation of projects developed for diverse media.

DESARROLLO DE INTERACCION FiSICA

Estecursoexploralaposibilidades constructivasylas consecuencias
haciaelfuturodelafabricaciéndigital. Elalumno entiende elimpacto
que tienen estas tecnologias en la proyeccion de la disciplina del
disefoy lafabricacionde productos. Por medio de lautilizacionde
software especializado y herramientas asistidas por computador,
el alumno experimenta las distintas tecnologias involucradas, asi
como también las posibilidades formalesy productivas asociadas a
lastecnologias CAD-CAM,y como estas herramientas establecen
un vinculo directo entre disefio e innovacion.

This course explores the constructive potential and the future consequences
of digital manufacturing. Students understand theimpact and implications
that such technologies have on the discipline of design and in product
manufacturing. Through the use of specialized software and computer
assisted tools, students experiment the different technologies involved,
as well as the formal and productive possibilities associated with CAD-
CAM technologies, and how these tools connect design and innovation.

OBJETOS CONECTADOS

LINEA DE CONOCIMIENTOS ESPECIFICOS
CR. 8
SEM. 5

LINEA DE CONOCIMIENTOS ESPECIFICOS
CR. 6
SEM 5

Eneste cursoel alumno soluciona problematicas propias del disefio
de interaccion en sistemas fisicos a través del uso de hardware y
software. Incorpora conocimientos practicos de electrénica, me-
canicayfisicaatravésdel desarrollode proyectosy prototipos que
incluyen diversos sensores digitales y analégicos, controladores
y actuadores digitales y mecanicos.

In this course students solve problems inherent to interaction design in
physical systems through the use of hardware and software. It incorporates
practical knowledge of electronics, and mechanics and physics through
the development of projects and prototypes that include various digital
and analog sensors, controllers and digital and mechanical actuators.
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Este curso entrega conocimientos y herramientas relacionadas
con los fundamentos y principios basicos del funcionamiento de
redesy telecomunicacionesy el trabajo con datos poniendo énfasis
en lacomprension de las topologias de red. Ademas se estudia el
sistema de conexion de los elementos de una red, los protocolos
que los mantienen unidos, las dindmicas que surgenen entornos de
redy como las aplicaciones basicas de los sistemas de informacion
utilizan los servicios de telecomunicaciones. Los contenidos de
este curso se aplican tanto a sistemas de redes para ambito web
como para el contexto de Internet de las Cosas.

This course provides knowledge and tools related to the foundations
and basic principles of networks operation and telecommunications,
and working with data, by emphasizing the understanding of network
topologies. In addition, it examines the system of connected elements
in a network, the protocols that keep them together, the dynamics that
arise in network environments and how basic applications of information
systems use telecommunications services. The contents of this course
are applicable both to systems of web networks as for the context of the
Internet of Things.

DISENO DE INTERACCION DIGITAL

CURSOS ESPECIFICOS



CATALOGO DE CURSOS

MALLA CURRICULAR

TALLER DE DISENO EN MOVIMIENTO

TALLER DE INTERACCION III

LINEA PROYECTUAL
CR. 8
SEM. 5

LINEA PROYECTUAL
CR.14
SEM. 5

Estetaller entregaal alumno los conocimientos técnicosy habilida-
des practicas provenientes de laanimacion aplicados al Disefio. Por
medio de ejercicios practicos y proyectos de mediana complejidad,
elalumno pone en practicalos conceptos de laanimacién aplicados
enpequenos ejercicios audiovisuales hastala aplicacion de anima-
ciones funcionales al disefio de interfaces y microinteracciones
(web, méviles, dispositivos, wearables, etc.) como oportunidad de
disefio para aumentar la experienciay efectividad. El curso logra
que el alumno sea capaz de comprender los conceptos tedricos y
técnicos de la animaciony aplicarlos al disefio de interacciény al
disefio de interfaces digitales.

This studio delivers students the technical knowledge and practical skills
related to animation applied to design. Through practical exercises and
projects of medium complexity, students put into practice the concepts of
animation applied in short audiovisual exercises until the implementation
of functional animations to the design of interfaces and micro-interac-
tions (web, mobile, devices, wearables, etc.), as a design opportunity to
increase the experience and their effectiveness. Students understand
the theoretical and technical concepts of animation and apply them to
interaction and digital interface design projects.

SEMINARIO DISENO CRIiTICO

Taller de Disefo de Interaccion Il es una asignatura de caracter
proyectual que integra las competencias adquiridas durante el
proceso formativo. Sobre la base de una metodologia basada en
proyectos, la asignatura permite identificar oportunidades de
desarrollo conun alto énfasis conceptual, desarrollando productos
tecnoldgicos que dialogan con las necesidades de losusuariosy la
industria. Sobre unentorno analiticoy metodolégico, se desarrollan
productos sobre la base de escenarios futuros.

Interaction Design Studio 11, is a project focused subject that integrates the
competencies acquired during the training process. Using a project-based
methodology, the course enables the identification of development op-
portunities with a high conceptual emphasis, developing technological
products that dialogue with the needs of users and the industry. On an
analytical and methodological environment, products are developed
based on future scenarios.

DISENO WEB

LINEA DE CONOCIMIENTOS ESPECIFICOS
CR. 6
SEM. 6

LINEA DE CONOCIMIENTOS ESPECIFICOS
CR. 6
SEM. 6

Este curso tedrico-practico es un espacio de produccion reflexi-
va en torno al disefo critico y su vinculo con las tecnologias. Al
interior del seminario se desarrollan los conceptos de disefio
ficcional, disefio especulativo, disefio y futuro, entre otros am-
bitos relevantes que permitan la discusion y reflexion acerca de
los nuevos contextos que genera el impacto de la tecnologia en
las personas y en la sociedad para explorar e imaginar nuevos
escenarios posibles. A partir de ejercicios practicos se buscaque
el alumno ponga en practica conceptos y reflexiones personales
en torno a un contexto determinado.

This theoretical-practical course is a space of reflexive production around
critical design and its link with technologies. In the seminar, students
build on the concepts of fictional and speculative design, design and
future, among other relevant areas, to discuss and reflect about the
new contexts that the impact of technology generates on individuals
and society. Learners explore and imagine new possible scenarios by
developing practical exercises in which concepts and personal reflections
are put into practice on a given context.

Este curso tedrico-practico, entrega al alumno herramientas
vinculadas al proceso de disefio de interfaces web como etapa
fundamental entodo desarrollointeractivo, desde las necesidades
del usuario, especificaciones funcionales, disefio de lainteraccion,
disefio de interfaz hasta el disefio visual. El alumno desarrolla
proyectos de baja y mediana complejidad, buscando equilibra-
damente responder a estandares de usabilidad y accesibilidad a
través de heuristicas y user-testing, con una mirada propositivay
creativa sobre este soporte explorando nuevas experiencias de
interaccion. El curso busca que el alumno adquiera conocimientos
tedrico-practicos y herramientas metodoldgicas del proceso de
disefio de interaccién en ambito web.

This theoretical-practical course, provides students with tools linked to the
process of web interface design as a fundamental stage in all interactive
development, beginning with the needs of the user, functional specifications,
design of the interaction, interface design and visual design. Students
develop projects of low and medium complexity, responding in a balanced
way to usability and accessibility standards through heuristics and user
testing. They propose and creatively explore web design solutions and
new interactive experiences. The course seeks to ensure student acquire
theoretical-practical knowledge and methodological tools about the
process of interaction design in web design.
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DISENO UDD

TALLER DE DISENO DE VIDEOJUEGOS

TALLER DE INTERACCION IV

LINEA PROYECTUAL
CR. 8
SEM. 6

LINEA PROYECTUAL
CR. 14
SEM. 6

Este taller entrega al alumno los conocimientos y herramientas
practicas para el disefio de videojuegos.

Por mediode laconstruccién de videojuegos paradispositivos mévi-
les, elalumno aplica los conceptos vinculados a mecénicas de juego,
jugabilidad y estrategias a través de herramientas para prototipar.
El curso logra que el alumno sea capaz de construir videojuegos
funcionales y comprenda a través de ellos, sus caracteristicas y
potencialidades para aplicarlos a distintos contextos, mas alla
de laentretencion.

This studio delivers students the knowledge and practical tools for game
design. Through the construction of video games for mobile devices,
students apply the concepts linked to game mechanics, gameplay and
strategies through prototyping tools. The course enables students to build
functional games and understand through them, their characteristics
and potential be applied to different contexts, beyond entertainment.

DESARROLLO WEB

Taller de Disefio de Interaccién IV es una asignatura de caracter
proyectual que integra las competencias adquiridas durante el
proceso formativo. Sobre la base de una metodologia basada en
proyectos, la asignatura permite identificar oportunidades de
desarrollo con un alto énfasis conceptual y pre-competitivo, de-
sarrollando productos y servicios tecnolégicos que dialogan con
las necesidades de los usuarios y la industria. Sobre un entorno
analitico y metodoldgico, se desarrollan productos e interfaces
que emanan desde la investigacion y desarrollo (technology push)
y el mercado (market pull).

Interaction Design Studio IV, is a project nature subject that integrates the
competencies acquired during the training process. Using a project-based
methodology, the course enables the identification of development oppor-
tunities with a high conceptual and pre-competitive emphasis, developing
technological products and services that dialogue with the needs of users
and the industry. On an analytical and methodological environment,
products and interfaces are created supported by research and devel-
opment (technology push) and the market (market pull).

TALLER DE DISENO DE INTERFACES

LINEA DE CONOCIMIENTOS ESPECIFICOS
CR. 6
SEM. 7

LINEA PROYECTUAL
CR. 8
SEM 7

Este curso practico entregaal alumno conocimientosy herramientas
relacionadas con el disefio y programacion web front-end profun-
dizando desde el ambito técnicoen HTML5,CSSy Javascript,y la
integracion en menor medida con PHP, en back-end. El alumno
reconoce el contexto de multiples dispositivos de acceso por lo que
comprende laimportancia de reconocer sus caracteristicas para
la visualizacion correcta en cada una de ellos. El curso busca que
el alumno sea capaz de seleccionar adecuadamente las diversas
tecnologias disponibles actualmente, y darle un buen uso para
elaborar proyectos en soporte web, fomentando el criterio y el
autoaprendizaje futuro en mayor profundidad de estas y otras
herramientas que se incorporen.

This studio delivers student knowledge and tools related to the design and
front-end web programming deepening in the technical field in HTMLS5,
CSS, and Javascript, and the integration to a lesser extent with PHP, in
back-end. Students recognize the context of multiple access devices and
understand the importance of recognizing their characteristics for the
correct display in each one of them. The course encourages students to
properly select from the various currently available technologies, and give
them good use to develop web projects, promoting critical judgement and
future self-learning in greater depth of these and other new tools available.
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Este taller entrega al alumno los conocimientos tedricos y habi-
lidades practicas acerca del concepto de interfaz y sus distintas
tipologias. Por medio de ejercicios practicos el alumno aplica,
comprende los alcances y reflexiona acercade las caracteristicasy
potencialidades de los distintos tipos de interfaces, desde digitales,
fisicas, naturales, gestuales, entre otras.

El curso logra que a través de la construccion de interfaces, el
alumno reflexione acerca de ellas y su relevancia en la relacion
persona-dispositivo.

This studio delivers students the theoretical knowledge and practical
skills about the concept of interface and its various typologies. Through
practical exercises students apply, understand the scope, and reflect on
the nature and possibilities of the different types of interfaces, from digital,
physical, natural, gestural, among others. The course enables students
to construct interfaces, and think about them and their relevance in the
person-device link.

DISENO DE INTERACCION DIGITAL

CURSOS ESPECIFICOS



CATALOGO DE CURSOS

MALLA CURRICULAR

TALLER DE INTERACCION V

DESARROLLO DE APLICACIONES MOVILES

LINEA PROYECTUAL
CR.14
SEM. 7

LINEA DE CONOCIMIENTOS ESPECIFICOS
CR. 6
SEM. 8

Taller de Disefio de Interaccion V es una asignatura de caracter
proyectual que integra las competencias adquiridas durante el
proceso formativo. Sobre la base de una metodologia basada en
proyectos, la asignatura permite identificar oportunidades de
desarrollo con un alto énfasis pre-competitivo, desarrollando
productos y servicios tecnoldgicos que dialogan con las necesi-
dades de los usuarios y la industria. Sobre un entorno analitico
y metodoldgico, se desarrollan productos, sistemas e interfaces
que dialogan con la investigacién y desarrollo (technology push) y
el mercado (market pull) explorando el disefio de proyectos con
base tecnoldgica, basandose en nuevas tendencias y procesos de
creaciontecnolégica. El horizonte de desarrollo es analizado desde
las dimensiones politicas, econdmicas, sociales, medio ambienta-
les y legales para generar posibles escenarios futuros, donde la
propuesta de disefio pueda jugar un rol relevante.

Interaction Design Studio V, is a project subject that integrates the compe-
tencies acquired during the training process. Focused on a project-based
methodology, the courseenables the identification of creatingopportunities
with a high pre-competitive emphasis, developing technological products
and services oriented to the needs of users and the industry. Onananalytical
and methodological environment, students dbuild products, systems and
interfaces that dialogue with research and development (technology push)
and the market (market pull), exploring the design of technology-based
projects, based on new trends and technological creation processes. The
development horizon is analyzed from the political, economic, social,
environmental and legal dimensions to generate possible future scenarios,
where the design proposal can play a relevant role.

PRE-PRACTICA

Este curso entregaconocimientosy herramientas relacionadas con
eldisefioy programacion de aplicaciones webbased paramovilese
integracion de APls,de manera que pueda produciry llevar acabo
prototipos funcionalesy aplicaciones de bajao medianacomplejidad.
El alumno pone en préctica lenguajes de programacién incorpo-
rados previamente, desarrollando aplicativos que consideren los
atributos, funcionalidades y caracteristicas propias del contexto
particular establecido por los dispositivos mdviles.

This course provides knowledge and tools related to the design and pro-
gramming of web-based applications for mobiles and integration of APIs,
inordertoenable students to produce and perform functional prototypes
and applications of low or medium complexity. Students put into practice
previously incorporated programming languages, developing applications
that consider the attributes, functionalities and characteristics of the
particular context established by mobile devices.

PRACTICA PROFESIONAL

ACTIVIDAD E-LEARNING
CR. 0
BIM 81

LINEA PROYECTUAL
CR. 6
BIM. 941

Estaactividad online, se establece como un complemento del curso
Practica Profesional y pone a disposicion del alumno contenido
vinculado a la presentacién profesional para el mundo laboral.

This online activity is established as a complement to the Professional
Practice course and includes content to support the professional presen-
tation for the world of work available for students.

Estainstanciacierrael Ciclode Licenciatura, insertando al alumno
dentrode un procesodedesarrollo creativoy productivo propiodel
Disefo. Mediante el desempefio de tareas conceptuales, ejecutivas
y la experiencia directa, el estudiante comprende las variables
globalesimplicadasen el desarrollode un proyecto de disefio. Esta
practicapuederealizarse en oficinas de disefio o en empresas que
desarrollen proyectos de disefio.

This internship closes the degree cycle, inserting students into the cre-
ative and productive process of design. Students understands the global
variables involved in the development of a design project through the
performance of conceptual and executive tasks and direct experience.
This internship can take place in design studios or in companies dedicated
to the development of design projects.
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DISENO UDD

TALLER DE DISENO DE
OBJETOS INTELIGENTES

TALLER INTEGRADO O
LAB INTERDISCIPLINARIO

LINEA PROYECTUAL
CR. 8
SEM. 8

LINEA PROYECTUAL
CR. 16
SEM. 8

Este taller entrega al alumno los conocimientos, habilidades y
herramientas técnicas para el disefio de objetos inteligentes. El
alumnodesarrollacompetencias vinculadas al disefio y produccion
de objetos siendo capaz de prototipar productos fisicos con foco
en suformay materialidad, su uso y funcionalidad, sobre todo en
contextos en los que los objetos son inteligentes y conectados y,
por lo tanto, se convierten en interfaces capaces de sensar y res-
ponder al usuario. El curso lograque el alumno desarrolle conceptos
de la formay estética de un producto, junto con la capacidad de
prototiparloy construirlo.

This studio delivers student the knowledge, skills and technical tools to
design smart objects. Learners develop skills linked to the design and
production of objects, prototyping physical products with focus on their
form and materiality and its usability and functionality, especially in
contexts in which the objects are intelligent and connected (interfaces
able to sense and respond to the user). The course enables students to
develop the concepts of form and aesthetics of a product, along with the
ability to prototype and build it.
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ElTaller Integradoes parte delaLineaProyectual delacarreraydonde
sedesarrollan habilidadesy conocimientos criticos sobre labase de la
integracion interdisciplinar de los alumnos de las cuatro menciones
enfocados al desarrollo de proyectos de alta complejidad. A partir
de la aplicacion de la metodologia de Disefio con foco en innovacion,
trabajoenequipoy co-creaciéninterdisciplinar,los alumnosdesarrollan
sus proyectos considerando problematicas sistémicas y contextos
relevantes de impacto: en el mercado, en lo social y publico, en lo pa-
trimonialy cultural,oenlos procesos productivos, logrando proponer
y concretar solucionesinnovadorasalos problemas detectados. Este
taller puede ser homologado por el Lab Interdisciplinario, asignatura
que constituye un espacio académico que busca abordar desafios con
unamiradasinérgica. Este curso contribuye alaformacién interdisci-
plinaria, al adelantar ala etapa universitaria la experiencia de trabajo
enequipojuntoaprofesores, alumnosy expertos de otrasdisciplinas.

The Integrated Studiois part of the Project Line of the career and where critical
skills and knowledge are developed through the interdisciplinary integration
of students of the four majors. The course is focused on the development of
highly complex projects. The Design methodology is focused on innovation,
teamwork and interdisciplinary co-creation, to develop complex projects
considering systemic problems and relevant contexts of impact:inthe market,
in the social and public realm, in the patrimonial and cultural area, or in the
productive processes, managing to propose and specify innovative solutions to
the detected problems. This studio can be homologated by the Interdisciplinary
Lab, acoursethat constitutesan academic space that seeks to tacklechallenges
with a synergistic perspective. This course contributes to interdisciplinary
training, by anticipating the professional teamwork experience, working with
instructors, peers and experts from other disciplines.

DISENO DE INTERACCION DIGITAL

CURSOS ESPECIFICOS



CATALOGO DE CURSOS

MALLA CURRICULAR

TALLER DE TiTULO

LINEA PROYECTUAL
CR. 74
SEM. 9-10

Instanciafinalenlaque el alumno dacuentade los conocimientos
y competencias que haadquirido durante la carrera. Pararealizar
el Taller de Titulo, el estudiante puede elegir entre cuatro moda-
lidades de proyecto: de Disefio, de Investigacion en Disefio, de
Investigacion en Exploracion Tecnoldgicay en el ProgramadLab.
Enel Proyectode Diseiio, el alumno identificaray definird un pro-
blema u oportunidad, ante el que propondra una intervencion
desde el Disefio. Luego, desarrollara, planificara y gestionard un
proyecto, relacionando variables funcionales, formales, técni-
co-productivas y econémicas.

En el Proyecto de Investigacién en Diseno, el alumno identifi-
cara, definird y fundamentara una problematica o pregunta de
investigacion en el ambito del disefio. A continuacién, propondra,
desarrollara, planificaray gestionara la investigacion.

En el Proyecto de Investigacion en Exploracién Tecnoldgica, el
alumno identificara, definird y fundamentara una problematica o
preguntade investigacion, paralaelaboracion de unainvestigacion
aplicada de base tecnoldgica.

Enel ProgramadLab, en conjunto con alumnos de Ingenieria Civil
Industrial e Ingenieria Comercial UDD, el estudiante desarrollara
propuestas que buscan crear valor de altoimpacto en laindustria
yenelmundo social, mediante una aproximacién interdisciplinaria
einnovadora.

Final academic studio inwhich student account for the knowledge and skills
acquired during the career. Students can choose between the following
modalities: Design Project, where they identify and define a problem or
opportunity, propose a design intervention, develop, plan and manage a
project relating functional, formal, technical-productive and economic
variables. Design Research Project, where they identify, define and sub-
stantiate a research problem or question in the field of design. Propose,
develop, plan and manage the research. Research Project in Technological
Exploration, where they identify, define and substantiate a research problem
or question in the field of design for the elaboration of a technology-based
applied research. The dLab program, in conjunction with students from
the schools of Engineering and Business, among others, where students
develop proposals that seek to create high-impact value in industry and
the social world, through an interdisciplinary and innovative approach.
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DISENO UDD

DURACION DE LA CARRERA

10 semestres

POSIBLES AREAS DE DESARROLLO

Disefio de espacios interiores y exteriores
(equipamiento y espacio publico), disefio de vitrinas

y espacios comerciales, proyectos de iluminacion y
acondicionamiento ambiental de espacios (ergonomia,
climatizacién y acustica), disefio de equipamiento y
mobiliario, disefio de objetos, disefio de productos,
disefo estratégico, disefio de servicios, museografia,

montajes y exhibiciones temporales entre otras.

El disefiador con mencion en Disefio de Espacios y
Objetos de la UDD, desarrolla una relaciéon armonica
del ser humano con el espacio a través de los objetos,
materiales y tecnologias asociadas. Se caracteriza
por su capacidad para observar, expresar, disefar y
construir, generando propuestas innovadoras para
favorecer el emprendimiento.

El estudio de la diversidad de formas constructivas y
materialidades se complementa con el desarrollo de
la sensibilidad por el color, las texturas, la iluminacion
y las variables ambientales. Lo anterior, en conjunto
con el dominio de metodologias proyectuales, asi
como el desarrollo de habilidades para la abstraccién
y conceptualizacion de ideas, permite a los egresados
de esta mencidn desenvolverse competitivamente en
el &mbito profesional.
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DURATION OF THE DEGREE

10 semesters

POTENTIAL AREAS OF DEVELOPMENT

Design of indoor and outdoor spaces (equipment and
public space), showcase and commercial spaces design,
lighting design and space conditioning

(ergonomics, climatization and acoustics), furniture
and equipment design, object design, product design,
strategic design, service design, museography,
installations and temporary exhibitions among others.

Space and Object Designers at UDD, develop a
harmonious relationship between human beings and
space, through objects, materials and associated
technology. Professionals from this area characterize
by their capacity to observe, express, design and
build, generating innovative proposals that promote
entrepreneurship.

The study of the diversity of forms and their constructive
materials, is complemented with sensitivity to textures,
color, lighting and environmental variables. The above,
together with the mastery of project methodologies,

and the development of skills to think abstractly and
conceptualize ideas, enable students who graduate

from this major to operate competitively in the
professional field.

MENCION EN ESPACIOS Y OBJETOS
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SPACE AND OBJECT DESIGN SPECIFIC COURSES



DISENO UDD

DIBUJO DIGITAL

DIBUJO ESPECIALIZADO

LINEA DE REPRESENTACION Y MEDIOS
CR. 4
BIM. 31

LINEA DE REPRESENTACION Y MEDIOS
CR. 4
BIM. 3.2

Este curso incorpora el uso y dominio de herramientas de dibujo
bidimensional en el entorno de programas de dibujo vectorial. Se
presentan las herramientasy comandos de construcciéon, modifica-
ciényedicionde dibujo. Ademas incluye la organizacién, métodode
trabajoendosdimensionesytambiénrecursos paraladiagramacion,
presentaciony agilizacion del trabajo. De esta manera, el alumno
desarrollaunainteraccionfluidaconel entornodetrabajo2Dy la
interfaz digital, para lograr el traspaso del esquema planimétrico
amano alzada, al dibujo vectorial.

This course incorporates the use and mastery of tools for bi-dimensional
drawing in the environment of vector drawing programs. Tools and com-
mands for construction, modification and editing drawings are presented.
Italso includes the organization, working method in two dimensions and
the resources for the layout, presentation and efficiency of the working
process. In this way, students develop a smooth interaction with the 2D
work environment and digital interface, to achieve the transfer of the
handmade planimetric scheme to vector drawing.

PROCESOS CONSTRUCTIVOS

Este curso incorpora herramientas de dibujo especificas de la
mencion por medio del uso del dibujo computacional bidimensional.
Elalumnodesarrollara unacapacidad de representacion técnicade
precision, incluyendo definicion de materiales y especificaciones
técnicas. Por medio de ejercicios practicos y estudio de casos, el
alumno conoce y comprende nomenclaturas de dibujo técnicoy
utilizaherramientas paradefinir detallesy soluciones constructivas.

This course incorporates specific drawing tools for the major through the
use of bi-dimensional digital drawing, and develops in students the capacity
of accurate technical representation, including material definition and
technical specifications. Through practical exercises and case studies,
students learn and understand the language of technical drawing and
use tools to define details and constructive solutions.

TALLER DE ESPACIOS Y OBJETOS |

LINEA DE CONOCIMIENTOS ESPECIFICOS
CR. 6
SEM. 3

LINEA PROYECTUAL
CR. 14
SEM. 3

Este curso entrega conocimientos relacionados con procesos de
produccién ligadosamanode obraartesanal,basados en materiales
de formatos estandarizados (listones, perfiles, planchas, revesti-
mientos, entre otros), presentes en el ambito espacial. El alumno
comprende através de ejercicios plasticos, el uso de herramientas
y aplicacién de configuraciones cartesianas, las consideraciones
de disefo y las propiedades plasticas y estructurales que deben
ser evaluadas al utilizar estos elementos.

This course delivers knowledge related to production processes linked to
workmanship, based on materials from standardized formats (slats, metal
beams, coatings, among others), present in spatial design configurations.
Students learn how to recognize design issues, and consider plastic and
structural properties, through practical exercises using tools, and applying
Cartesian configurations.
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El Taller de Espacios y Objetos | se plantea como el primer taller
especifico de la mencidn, por lo que tiene un caracter formativo.
El alumno logra comprendery aplicar la metodologia proyectual,
procedimiento propio de ladisciplinay base para el desarrollo de
proyectos de disefio.

Spaceand Object Studio |, is the first specific studio of the major, providing
afoundation in the discipline. Students understand and apply the design
methodology, a fundamental procedure of the discipline and basis for the
development of design projects.

DISENO DE ESPACIOS Y OBJETOS

CURSOS ESPECIFICOS



CATALOGO DE CURSOS

MALLA CURRICULAR

MODELOS ESPACIALES

PROCESOS DE PRODUCCION INDUSTRIAL

LINEA DE REPRESENTACION Y MEDIOS
CR. 6
SEM. 4

LINEA DE CONOCIMIENTOS ESPECIFICOS
CR. 6
SEM. 4

Este curso esta enfocado en la representacion computacional
tridimensional, otorgando las herramientas teéricas y practicas
que permitan el desarrolloy construccion de prototipos digitales.
De esta manera, el alumno utilizara la plataforma digital como
un soporte para la creacién de objetos y espacios, permitiendo
la experimentacién de formas, mediante una herramienta agil,
precisa y organizada, la que facilitara la libertad expresiva en el
proceso proyectual.

This course is focused in three-dimensional computational representation,
delivering theoretical and practical tools for the development of digital
prototypes. Students use the digital platformas a support for the creation
of objects and spaces. Additionally, they experiment with forms, using a
flexible, accurate and organized tool that facilitates expressive freedom
in the design process.

PRACTICA TECNICA

Este curso entrega conocimientos relacionados con procesos de
produccidnligados alaindustrializaciony tecnologias asociadas. De
estamanera, el alumno comprende que el disefio debe considerar
restricciones definidas por los procesos asociados a tecnologia.
Por otraparte, el alumno experimenta con procesos constructivos
y materiales de mayor complejidad, los que dan lugar aexpresiones
plasticas de mayor libertad formal por medio de la generacién de
geometrias complejas.

This course provides knowledge related to production processes linked
toindustrialization and its associated technologies. In this way, students
understand that design must consider constraints defined by technological
productive processes. On the other hand, learners will experiment with
constructive processes and materials of greater complexity, which give
rise to artistic expressions of wider formal freedom through the generation
of complex geometries.

TALLER DE ESPACIOS Y OBJETOS Il

LINEA PROYECTUAL
CR. 6
SEM. 4

LINEA PROYECTUAL
CR. 14
SEM. 4

Estainstanciacierrael Ciclode Bachillerato, insertando al alumno
dentro de un proceso productivo propio del disefio. Mediante el
desempenio de tareas ejecutivas y la experiencia directa, el estu-
diante comprende las variables técnicas implicadas en |la produc-
cion de un proyecto de disefo. Esta practica puede realizarse en
imprentas, fabricas, productoras de audiovisuales, empresas de
disefio, entre otras.

This internship closes the baccalaureate cycle, by inserting students
within a design productive process. Students understand the technical
variables involved in the production of a design project through the per-
formance of executive tasks and direct experience. This internship can
take place in printing houses, factories, audiovisual design firms and
design studios, among others.

El Taller de Espacios y Objetos Il se plantea como la continuacién de
sutaller predecesor, sinembargo este tiene un caracter ejercitativo.
Este curso centra su atencion en el estudio de contextos reales,
agudizando la capacidad de observacién y anélisis del alumno,
considerando actividades, flujos, restriccionesy elementos consti-
tutivos propios de cada contexto. Se presentalanociéonde lugary
sedeterminan las caracteristicas y requerimientos de sus usuarios.
De estamanera, el alumno es capaz de definir una propuesta con-
ceptual coherente con el anélisis realizado, seleccionar e interpretar
referentes adecuados parasu propuestay considerar el contexto
y sus habitantes en la insercién de la propuesta.

Space and Object Studio Il, is planned as the continuation of its predecessor
studio, however this one has an exercising purpose. This course focuses on
the study of real contexts, sharpening students’ observation and analysis
skills, considering activities, flows, restrictions and constituent elements
inherent ineach context. It introduces the notion of place and identifies
the characteristics and requirements of its users. In this way students are
able to define a conceptual proposal consistent with the analysis, select
and interpret appropriate design examples and consider the context and
its inhabitants in the implementation of their projects.
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DISENO UDD

REPRESENTACION 3D

DISENO PARAMETRICO

LINEA DE REPRESENTACION Y MEDIOS
CR. 6
SEM. 5

LINEA DE CONOCIMIENTOS ESPECIFICOS
CR. 6
SEM. 5

Este cursoincorporaenelalumno las habilidades necesarias para
la previsualizacion de proyectos en un entorno de representacion
digital tridimensional. Mediante el uso de software especializado,
elalumno se desenvuelve enun ambiente de simulacion espacial y
adquiere las herramientas necesarias para una experimentacion
libre, promoviendo la capacidad de innovacién y facilitando la
interacciény comunicaciéndel “cliente” con el proceso de disefio.
De esta manera, al finalizar el curso el alumno esta capacitado
paragenerarimagenesde alta calidad de representacion, através
del uso de un lenguaje visual detallado, comprensivo y expresivo.

This course incorporates in students the skills necessary to preview projects
inanenvironment of three-dimensional digital representation. Through the
use of specialized software, students thrive inan atmosphere of space simu
lation and acquire the necessary tools for free experimentation, developing
their innovative abilities and facilitating interaction and communication
between the “customer” and the design process. In this way, at the end of
the course students are able to generate high quality images, through the
use of a detailed, comprehensive and expressive visual language.

MODELOS ESTRUCTURALES

Este cursointroduce al alumno en el campo del disefio paramétrico,
comprendido como un conjunto de relaciones que determinan como
resultado distintas posibilidades formales. Por medio del uso de
software especializado, el alumno comprende como el medio digital
esunaherramientas de disefio, generando geometriaapartirdela
definiciéon de unafamiliade parametros inicialesy la programacion
delasrelaciones formales que se establecen entre ellos. Asuvez,
el alumno conoce las vanguardias en disefio que explotan este
recurso como una herramienta de investigacion formal.

This course introduces students to the field of parametric design, under-
stood as a set of relations that determine various formal possibilities as a
result. Through the use of specialized software, learners understand how
digital media is a design tool, generating geometry from the definition of a
family of initial parameters and the programming of the formal relations
established between them. In addition, the course reviews the avant-garde
in design that incorporates this resource as a tool for formal research.

TALLER DE OBJETOS |

LINEA DE CONOCIMIENTOS ESPECIFICOS
CR. 8
SEM. 5

LINEA PROYECTUAL
CR. 8
SEM. 5

Este cursodesarrollaenel alumnonocionesestructuralesentornoa
sistemas constructivos paraaplicaciones espaciales, como también
enel ambitode los objetos. Por medio de clases tedricasy ejercicios
practicos, el alumno comprende conceptos estructurales basicos,
asi como también las partes que componen una estructura, con-
figuraciones estructurales, conceptos fisicos determinantes y el
comportamiento fisico por medio de laexperimentaciony testeoen
distintos materialesy sus configuraciones formales-estructurales.

This course delivers students structural notions around constructive
systems for spatial applications, as well as in the field of object design.
By means of lectures and practical exercises, learners understand basic
structural concepts, as well as the parts that make up a structure, structural
configurations, determining physical concepts and the physical behavior
by means of experimentation and testing in different materials and their
formal-structural configurations.
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Piezas Unicas: este curso ejercita al alumno en el disefio de piezas
de caracter Unico. El alumno se ve enfrentado al desarrollo de
propuestasy construccidn de prototipos a escala real, utilizando
materiales apropiados paralas solicitaciones, formales, estructu-
ralesy expresivas de cada proyecto, permitiendo el testeoy la co-
rrecta percepcionde los aspectos formalesy expresivos del Disefo.

Unique Pieces: This course trains students in the design of unique pieces.
Learners are faced with the development of proposals and the construction
of real scale prototypes, using appropriate materials for the mechanical
stress and the formal, structural and expressive requirements of each
project. By testing, students determine the formal and expressive attri-
butes of each project.

DISENO DE ESPACIOS Y OBJETOS

CURSOS ESPECIFICOS



CATALOGO DE CURSOS

MALLA CURRICULAR

TALLER DE ESPACIOS Il

FABRICACION DIGITAL

LINEA PROYECTUAL
CR. 14
SEM. 5

LINEA DE REPRESENTACION Y MEDIOS
CR. 6
SEM. 6

El Taller de Espacios Il posee un caracter integrador, puesto que
constituye unainstanciade aplicacion practica de los conocimientos
y ejercitacion de las competencias adquiridas alolargo del proceso
formativo. Mediante el aprendizaje basado en proyectos, el proceso
creativo alcanzaunacomplejidad media, promoviendo ladiscusiony
reflexion sobre los alcances de ladisciplina del Disefio de Espacios.
Las tematicas a abordar en este taller se estructuran con base en
tres escalas: Persona, Entorno, Sistema. Estas escalas se asignan
cada semestre, abordando el desarrollo de habitaculos, espacio
publico y sistemas de habilitacion espacial, respectivamente. El
Taller de Espacios |l pone énfasis en laconceptualizacion de ideas,
analisisde usuarioy desarrollo formal, paradar lugar al desarrollo
de proyectos tales como puntos de venta (por ejemplo, quioscos,
stands, corners), plazas, plazuelas, tiendas y restaurantes, corres-
pondientes a cada una de las escalas abordadas.

Spaces Il Studio has an integrating nature since it constitutes an instance
of practical application of the knowleclge and exercise of the competences
acquired throughout the training process. Through project-based learning,
the creative process reaches medium complexity, promoting discussion
and reflection on the scope of the discipline of space design. The topics
to be addressed in this studio are structured on the basis of three scales,
Person-Environment-System. These scales are assigned each semes-
ter, addressing the development of living structures, public space and
spatial habilitation systems, respectively. Spaces Ill studio emphasizes
the conceptualization of ideas, user analysis and formal development.

DISENO Y SUSTENTABILIDAD

Estecursoexploralaposibilidades constructivasylas consecuencias
haciaelfuturodelafabricaciéndigital. Elalumno entiende elimpacto
que tienen estas tecnologias en la proyeccion de la disciplina del
disefoy lafabricacionde productos. Por medio de lautilizacionde
software especializado y herramientas asistidas por computador,
el alumno experimenta las distintas tecnologias involucradas, asi
como también las posibilidades formalesy productivas asociadas a
las tecnologias CAD-CAM,y como estas herramientas establecen
un vinculo directo entre disefio e innovacion.

This course explores the constructive potential and the future conse-
quences of digital manufacturing. Students understand the impact and
implications that such technologies have on the discipline of design and
in product manufacturing. Through the use of specialized software and
computer assisted tools, students experiment the different technologies
involved, as well as the formal and productive possibilities associated
with CAD-CAM technologies, and how these tools establish a direct link
between design and innovation.

DISENO UNIVERSAL

LINEA DE CONOCIMIENTOS ESPECIFICOS
CR. 6
SEM. 6

LINEA DE CONOCIMIENTOS ESPECIFICOS
CR. 6
SEM. 6

Este curso constituye una aproximacion abierta y reflexiva a la
tematica de lasustentabilidad desde una perspectiva global, con-
siderando la influencia del disefio en la construccién de nuestro
entorno futuro. El alumno comprende como ladisciplina del dise-
flo es un instrumento de cambio, con capacidad para intervenir
interdisciplinariamente en aspectos ligados al ahorro energético
y nuevas tecnologias para la produccion de energia. A su vez, el
alumno desarrollauna postura critica ante el concepto de susten-
tabilidad, considerando lainteraccion de factores desde el ambito
ecoldgico, econémico y social.

This course is an open and reflective approach to sustainability from a
global perspective, considering the influence of design in the construc-
tion of our future environment. Students understand how the discipline
of design is an instrument of change, with the capacity to intervene in
an interdisciplinary way in matters related to energy savings and new
technologies for energy production. At the same time, students develop a
critical stance on the concept of sustainability, considering the interaction
of factors from the ecological, economic and social sphere.

Este curso sensibiliza al alumno respecto de la interaccién entre
las personasy su entorno artificial. Por medio de laincorporacion
de consideraciones ergonémicasy de disefio universal, el alumno
centra su atencion en el usuario desde una perspectiva inclusiva,
laque considerametodologias propias del dmbito de laergonomia
(comotablas antropométricas, nociones de hapticidad, etc.). Ademas
se tratan temas referidos a la consideracion de ayudas técnicas
parasalvar barreras de accesibilidad en el entorno.

This course raises awareness in students with respect to the interaction
between people and their artificial environment. Through the incorpo
ration of ergonomic and universal design considerations, students focus
their attention on the user from an inclusive perspective, which consid-
ers methodologies of the field of Ergonomics (such as anthropometric
tables, notions of hapticity, etc.). In addition, the course touches upon
issues related to the consideration of technical assistance to overcome
accessibility barriers in the environment.
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TALLER DE OBJETOS Il

TALLER DE ESPACIOS IV

LINEA PROYECTUAL
CR. 8
SEM. 6

LINEA PROYECTUAL
CR. 14
SEM. 6

Sistemas modulares: este curso ejercita al alumno en el disefio de
sistemas a partir de larepeticion de médulos. El alumno desarrolla
propuestas a partir de la definicion de uno o mas moédulos base.
Estossearticulan entre sipara permitir laagrupaciony crecimien-
to de cada sistema, por medio del apilamiento, interseccién y/o
vinculacion de sus partes, generando como resultado sistemas
abiertos o cerrados.

Modular Systems: This course trains students in the design of systems
workingwith the repetition of modules. Students develop proposals starting
from the definition of one or more base modules. They combine allowing
the grouping and growth of each system, by means of stacking, intersection
and/or link of their parts, generating as a result open or closed system.

ACONDICIONAMIENTO AMBIENTAL

El Taller de Espacios IV posee un caracter integrador, puesto que
constituye unainstanciade aplicacion practica de los conocimien-
tos y ejercitacion de las competencias adquiridas a lo largo del
proceso formativo. Mediante el aprendizaje basado en proyectos,
el proceso creativo alcanza una complejidad media-alta, promo-
viendo la discusion y reflexion sobre los alcances de la disciplina
del Disefo de Espacios. Las tematicas a abordar en este taller se
estructuran con base en tres escalas: Persona, Entorno, Sistema.
Estas escalas se asignan cada semestre, abordando el desarrollo
de habitaculos, espacio plblicoy sistemas de habilitacion espacial,
respectivamente. El Taller de Espacios |V pone énfasis en aspectos
vinculados al desarrollo tecnolégico, procesos constructivos y
procesos productivos, para dar lugar al desarrollo de proyectos
tales como pequenios refugios, parques urbanos, espacios publicos
interiores (por ejemplo, interiores en aeropuertos, espacios publicos
en centros comerciales y montajes expositivos), correspondientes
acadaunade las escalas abordadas.

Spaces IV Studio has an integrating nature since it constitutes an instance
of practical application of the knowledge and exercise of the competences
acquired throughout the training process. Through project-based learn-
ing, the creative process reaches medium-high complexity, promoting
discussion and reflection on the scope of the discipline of space design.
The topics to be addressed in this studio are structured on the basis of
three scales, Person-Environment-System. These scales are assigned
each semester, addressing the development of living structures, public
space and spatial habilitation systems, respectively. Spaces IV Studio
considers aspects related to technological development, construction
and production processes.

TECNOLOGIA DE LA ILUMINACION

LINEA DE CONOCIMIENTOS ESPECIFICOS
CR. 6
SEM. 7

LINEA DE CONOCIMIENTOS ESPECIFICOS
CR. 6
SEM. 7

En este curso, el alumno incorpora conceptos de acondiciona-
miento de espacios interiores desde la perspectiva del manejo
de las variables de confort ambiental. Las comprende y aplica
usando parametros que determinan las condicionantes fisicas de
los espacios. Realiza procedimientos empiricos como la experi-
mentacion y medicion de fendmenos térmicos, actsticos y el uso
de herramientas de céalculo de ganancia solar.

Inthis course students incorporate concepts of interior space conditioning
from the perspective of the management of environmental comfort vari-
ables. They understand and apply the different variables and parameters
that determine physical constraints of spaces. In addition, they perform
empirical processes, experiment and measure thermal and acoustic
phenomena, and use tools to calculate solar gain.
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Elcursoesunaintroduccionalailuminacion, mediante una aproxi-
macion que estimulalasensibilidad del alumno alaobservacion de
los efectos que generalaluzenlos espacios. Entrega conocimientos
técnicos y criterios de disefio basicos que permiten comprender
cémo funciona la iluminacion artificial y su posible aplicaciéon en
proyectosde arquitecturay disefio de ambientesy objetos, mediante
el estudio de casos y ejercicios practicos.

The course is an introduction to lighting, using an approximation that
stimulates the sensitivity of students to the observation of the effects
that light generates in spaces. It delivers technical knowledge and basic
design criteria that assist learners to understand how artificial illumination
works and its possible applications in projects of architecture and design
of environments and objects, using case studies and hands-on exercises.

DISENO DE ESPACIOS Y OBJETOS

CURSOS ESPECIFICOS



CATALOGO DE CURSOS

MALLA CURRICULAR

TALLER OBJETOS Il

TALLER DE ESPACIOS V

LINEA PROYECTUAL
CR. 8
SEM. 7

LINEA PROYECTUAL
CR. 14
SEM. 7

Linea de productos: este curso ejercita al alumno en el disefio
de multiples objetos que conforman una linea de productos. El
proceso de disefo incluye variables para la produccién seriada,
sean estas series limitadas producidas mediante tecnologias de
fabricacién digital, como también produccién con consideraciones
industriales. Elalumno generasus propuestas utilizando técnicas de
representacion avanzadas, por medio del renderizado deimagenes
y el prototipado tridimensional.

Product Line: This course trains students in the design of multiple objects
that make up aline of products. The design process includes variables for
the serial production, limited series produced by digital manufacturing
technologies, or with considerations for industrial production. Students
generate their proposals using advanced representation techniques,
through image rendering and three-dimensional prototyping.

PRE-PRACTICA

El Taller de Espacios V posee un caracter integrador, puesto que
constituye unainstanciade aplicacion practica de los conocimientos
y ejercitacion de las competencias adquiridas alo largo del proceso
formativo. Mediante el aprendizaje basado en proyectos, el proceso
creativo alcanza una complejidad alta, promoviendo ladiscusiony
reflexionsobre los alcances de ladisciplina del Disefio de Espacios.
Las tematicas a abordar en este taller se estructuran con base en
tres escalas: Persona, Entorno, Sistema. Estas escalas se asignan
cada semestre, abordando el desarrollo de habitaculos, espacio
publico y sistemas de habilitacion espacial, respectivamente. El
Taller de Espacios V pone énfasis en aspectos vinculados a la sos-
tenibilidad de la propuestas, alcances normativosy documentaciéon
de proyecto, paradar lugar al desarrollo de proyectos tales como
habitaculos complejos (embarcaciones, casas rodantes, ambulan-
cias, entre otros), intervenciones urbanas sostenibles, plantas de
oficinas o proyectos museograficos, correspondientes acadauna
de las escalas abordadas..

Spaces V Studio has an integrating nature since it constitutes an opportunity
of practical application of the knowledge and exercise of the competences
acquired throughout the training process. Through project-based learning,
the creative process reaches -high complexity, promoting discussion and
reflection on the scope of the discipline of space design. The topics to
be addressed in this studio are structured on the basis of three scales,
Person-Environment-System. These scales are assigned each semester,
addressing the development of living structures, public space and spatial
habilitation systems, respectively. Spaces V considers aspects related to
sustainability of the proposals, regulatory scope and project documentation.

PRACTICA PROFESIONAL

ACTIVIDAD E-LEARNING
CR. 0
BIM. 81

LINEA PROYECTUAL
CR. 6
BIM. 941

Estaactividad on-line, se establece comoun complementodel curso
Practica Profesional y pone a disposicion del alumno contenido
vinculado a la presentacion profesional para el mundo laboral.

This online activity is established as a complement to the Professional
Practice course and includes content to support the professional presen-
tation for the world of work available for students.

Estainstanciacierrael ciclodelicenciatura,insertando al alumno
dentrodeun procesodedesarrollo creativoy productivo propiodel
diseno. Mediante el desempeno de tareas conceptuales, ejecutivas
y la experiencia directa, el es-tudiante comprende las variables
globalesimplicadas en el desarrollode un proyecto de disefio. Esta
practicapuede realizarse en oficinas de disefio o en empresas que
desarrollen proyectos de disefio.

This internship closes the degree cycle, inserting students into the cre-
ative and productive process of design. Students understand the global
variables involved in the development of a design project through the
performance of conceptual and executive tasks and direct experience.
This internship can take place in design studios or in companies dedicated
to the development of design projects.
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DISENO UDD

TALLER DE OBJETOS IV

TALLER INTEGRADO O
LAB INTERDISCIPLINARIO

LINEA PROYECTUAL
CR. 8
SEM. 8

LINEA PROYECTUAL
CR. 16
SEM. 8

Sistemas adaptativos: las tecnologias computacionales ligadas al
disefio, handado lugar aunaerapost-industrial. Este desarrollo tec-
noldgico concibe laformay lamedida como parametros modulares
variables, dando lugar a sistemas adaptativos. Este curso ejercita
alalumno enlageneracion de propuestas de disefio que exploten
esta capacidad de variacion, como un recurso de valor plastico.

Adaptive Systems: Computer technology linked with design, have resulted
ina post-industrial era. This technological development conceives form
and dimension as variable modular parameters, generating adaptive
systems. This course trains students in the generation of design proposals
that exploit this capacity of variation, as a resource of plastic value.

PROYECTOS DE ILUMINACION

LINEA DE CONOCIMIENTOS ESPECIFICOS
CR. 6
SEM. 8

El cursofomentalautilizacién de los conocimientos adquiridos en
el curso Tecnologia de lalluminacion, por medio de laaplicaciénde
estos en proyectos concretos. El alumno comprende a cabalidad
la relacién entre espacio e iluminacién, desarrolla la sensibilidad
y creatividad, asicomo también criterios técnicos paralograr pro-
puestas de iluminacidn de espacios interiores y exteriores. Se
incorporan tecnologias de planificacion luminotécnica (simulacion
computacional), paraser aplicadas en el desarrollo de proyectos de
iluminacion. De esta manera, el curso tiene como finalidad que el
alumno entienda lailuminacién como parte esencial e indisociable
de un proyecto de intervencion espacial.

The course deepens knowledge acquired in the course Lighting Tech-
nology, through its application in lighting design projects. Students fully
understand the relationship between space and lighting and develop their
sensitivity and creativity, as well as technical criteria to design lighting
of interior and exterior spaces. The course incorporates technologies of
luminaire technology planning (computational simulation), to be applied
in the development of lighting projects. In this way, the course is planned
to ensure that students understand lighting as an essential and integral
part of a space intervention project.
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ElTaller Integradoes parte delaLineaProyectual delacarreraydonde
sedesarrollan habilidadesy conocimientos criticos sobre labase de la
integracion interdisciplinar de los alumnos de las cuatro menciones,
enfocados al desarrollo de proyectos de alta complejidad. A partir
de la aplicacion de la metodologia de Disefio con foco en innovacion,
trabajoenequipoy co-creaciéninterdisciplinar, los alumnos desarrollan
proyectos complejos considerando probleméticas sistémicasy contex-
tos relevantes de impacto: en el mercado, en lo social y publico, en lo
patrimonialy cultural,oenlos procesos productivos,logrando proponer
yconcretar solucionesinnovadorasalos problemas detectados. Este
taller puede ser homologado por el Lab Interdisciplinario, asignatura
que constituye un espacio académico que busca abordar desafios con
unamiradasinérgica. Este curso contribuye alaformacién interdisci-
plinaria, al adelantar ala etapa universitaria la experiencia de trabajo
enequipojuntoaprofesores,alumnosy expertos de otrasdisciplinas.

The Integrated Studio is part of the Project Line of the career and where critical
skills and knowledge are developed through the interdisciplinary integration
of students of the four majors. The course is focused on the development of
highly complex projects. The Design methodology is focused on innovation,
teamwork and interdisciplinary co-creation, to develop complex projects
considering systemic problems and relevant contexts of impact: in the market,
in the social and public realm, in the patrimonial and cultural area, or in the
productive processes, managing to propose and specify innovative solutions to
the detected problems. This studio can behomologated by the Interdisciplinary
Lab,acoursethat constitutes anacademic space that seeks to tackle challenges
with a synergistic perspective. This course contributes to interdisciplinary
training, by anticipating the professional teamwork experience, working with
instructors, peers and experts from other disciplines.

DISENO DE ESPACIOS Y OBJETOS

CURSOS ESPECIFICOS



CATALOGO DE CURSOS

MALLA CURRICULAR

TALLER DE TiTULO

LINEA PROYECTUAL
CR. 74
SEM. 9-10

Instanciafinalenlaque el alumno da cuentade los conocimientos
y competencias que ha adquirido durante lacarrera. Pararealizar
el Taller de Titulo, el estudiante puede elegir entre cuatro moda-
lidades de proyecto: de Disefio, de Investigacion en Disefio, de
Investigacion en Exploracion Tecnolégicay en el ProgramadLab.
Enel Proyectode Diseio, el alumnoidentificardy definira un pro-
blema u oportunidad, ante el que propondra una intervencion
desde el Disefo. Luego, desarrollara, planificara y gestionara un
proyecto, relacionando variables funcionales, formales, técni-
co-productivasy econdémicas.

En el Proyecto de Investigacién en Disefo, el alumno identifi-
cara, definirda y fundamentara una problematica o pregunta de
investigaciéon en el ambito del disefio. A continuacién, propondra,
desarrollara, planificaray gestionara la investigacion.

En el Proyecto de Investigacion en Exploracién Tecnoldgica, el
alumno identificara, definird y fundamentara una problematica o
preguntade investigacion, paralaelaboracién de unainvestigacion
aplicada de base tecnoldgica.

Enel ProgramadLab, en conjunto con alumnos de Ingenieria Civil
Industrial e Ingenieria Comercial UDD, el estudiante desarrollara
propuestas que buscan crear valor de altoimpacto en laindustria
yenel mundo social, mediante una aproximacion interdisciplinaria
einnovadora.

Final academic studio in which the student accounts for the knowledge
and skills acquired during the career. Students can choose between the
following modalities: Design Project, where they identify and define a
problem or opportunity, propose a design intervention, develop, plan and
manage a project relating functional, formal, technical-productive and
economic variables. Design Research Project, where they identify, define
and substantiate a research problem or question in the field of design.
Proposes, develop, plan and manage the research. Research Project in
Technological Exploration, where they identify, define and substantiate
aresearch problem or question in the field of design for the elaboration of
atechnology-based applied research. The dLab program, in conjunction
with students from the schools of Engineering and Business, among
others, where students develop proposals that seek to create high-impact
value in industry and the social world, through an interdisciplinary and
innovative approach.
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DISENO UDD

DURACION DE LA CARRERA

10 semestres

POSIBLES AREAS DE DESARROLLO

Disefo de indumentaria, disefio de vestuario,
disefo estratégico en moda, disefo textil, disefio
de joyeria, disefio de calzado, disefio de accesorios
y complementos, direccién de arte y produccién de
moda, disefio de experiencias y servicios, estilismo,
entre otras.

El disefiador con mencidon en Moda y Gestion
aborda las problemaéticas de laindustriade la
moda, basando sus soluciones de disefio en

los negocios, la sustentabilidad y la tecnologia,
proponiendo respuestas creativas, sostenibles e
innovadoras. Vinculado a contextos internacionales,
es capaz de comprender y analizar el mercado,
identificando tendencias, anticipando escenarios,
formulando y gestionando proyectos, tanto para
empresas del rubro como para emprendimientos
propios. El dominio en procesos productivos y de
representacion de moda, la exploracién en nuevos
materiales, asi como la aplicacion de la tecnologia
desde laideacion hasta la fabricacidn, junto a sus
habilidades de comunicacién visual, le permiten
explorar formay silueta, equilibrando habilidades
manuales y digitales.
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DURATION OF THE DEGREE

10 semesters

POTENTIAL AREAS OF DEVELOPMENT

Clothing design, costume design, strategic fashion
design, textile design, jewelry design, shoe design,
accessories and complements design, art direction and
fashion production, experience design and services,

styling, among others.

Fashion Design and Management Designers at UDD
address problems of the fashion industry, approaching
their design solutions based on Business, Sustainability
and Technology, to propose creative, sustainable and
innovative responses. Linked to international contexts,
they are able to understand and analyze the market,
identify trends, and anticipate scenarios, formulating
and managing projects, both for companies and for their
own ventures. Their mastery in fashion representation
and production processes, exploration of new materials,
and application of technology from ideation to
manufacturing-along with their visual communication
skills-enable them to explore shape and silhouette,
balancing manual and digital abilities.

MENCION EN DISENO DE MODA Y GESTION
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CURSOS
“SPECIFICOS

DISENO DE MODA Y GESTION

FASHION DESIGN AND MANAGEMENT SPECIFIC COURSES



DISENO UDD

ILUSTRACION DE MODA

PROCESOS INDUSTRIALES |

LINEA DE REPRESENTACION Y MEDIOS
CR. 6
SEM. 3

LINEA DE CONOCIMIENTOS ESPECIFICOS
CR. 6
SEM. 3

Este cursointroduce al alumno en el &ambito de la representacion
y comunicacion visual de la moda y la indumentaria. Le entrega
herramientas técnicas que le permitiran proyectar sus ideas de
manera persuasiva, desde el entendimiento del cuerpo humano
como principal soporte de proyectacion, reconociendo proporcion
y posturas del cuerpo femenino, masculino, de adultos y nifios,
hastalamorfologiade las prendas y/o accesorios de modainsertos
en un espacio concreto.

Al finalizar el curso, el alumno dominara el trazo y lacomposicion
comunicando un mensaje especifico por medio del boceto, aplicando
diferentes técnicas de representacion exploratorias en diferentes
superficies, texturas y sustratos para apoyar expresivamente el
mensaje a comunicar por medio de lailustracion.

This course introduces students to the field of visual representation and
communication of fashion and garments. It delivers technical tools that
enable students to project their ideas persuasively, based on the under-
standing of the human body as the main canvas for design, recognizing
the proportion and postures of female, male, adult and children’s bodies,
and the morphology of the garments and/or fashion accessories inserted
in a specific context.

At the end of the course, students will master drawing and composition,
communicating a specific message through the sketch, applying various
exploratory representation techniques on diverse surfaces, textures and
substrates to expressively support the message to be communicated
through illustration.

LABORATORIO DE VESTUARIO |

Este curso introduce al alumno en el contexto productivo de la
industria de la moda. Permite al alumno identificar las diversas
tipologias de fibras textiles seglin su origen natural, artificial y
sintético, ademas de las etapas productivas involucradas en su
manufactura y destinos actuales, incorporando el concepto de
trazabilidad para ello y otorgandole especial énfasis a aquellos
procesos sostenibles.

Por medio del estudio de casos y ejercicios practicos, el alumno
identificaralosrecursos naturales, artificiales y productivos exis-
tentes en laindustria nacional y global, permitiéndole establecer
futuras asociaciones para la transferencia tecnoldgica en la ex-
ploracién de las fibras.

This course introduces students to the productive context of the fashion
industry. It enables students to identify the different typologies of textile
fibers according to their natural, artificial and synthetic origin, in addi-
tion to the production stages involved in their manufacture and current
destinations, incorporating the concept of traceability and, giving special
emphasis to sustainable processes.

Through the revision of Case Studies and practical exercises, students
will identify the natural, artificial and productive resources existing in
the national and global industry, preparing them to establish future
associations for technology transfer in the exploration of fibers.

TALLER DE MODA Y GESTION |

LINEA DE CONOCIMIENTOS ESPECIFICOS
CR. 8
SEM. 3

LINEA PROYECTUAL
CR. 14
SEM. 3

Este curso introduce al alumno en el ambito de la confecciony
costura, entregando conocimientos técnicos y de usabilidad de
las maquinas de coser recta y overlock, fomentando el enten-
dimiento y estabecimiento de un orden légico de las diferentes
etapas del proceso de construccion parala confeccion de prendas
basicas de vestir.

Por medio del aprendizaje basado en la experimentacion, el curso
promueve lainnovacién tecnoldgicay la proyectacion sostenible
para la creacion de una coleccion capsula de vestuario infantil
dirigida a nifas y nifos.

This course introduces students to the field of dressmaking and sewing,
providing technical and usability knowledge of straight and overlock sewing
machines, fostering understanding and establishing a logical order of the
different stages of the construction process to make basic garments.
Through experimental based learning, the course promotes technological
innovation and sustainable planning to create a capsule collection of
children’s clothing aimed at girls and boys.
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Este taller introduce al alumno en los fundamentos conceptuales
y productivos del disefio de moda, para su aplicacion concreta
en el desarrollo de textiles experimentales. Su modalidad con-
sidera dos médulo tedricos, que por medio del estudio de casos,
instauran la observacion y conceptualizacion como punto inicial
del proceso creativo.

Simultaneamente, dos médulos practicos promueven un proceso
experimental de técnicas de costuras aplicadas a superficies textiles
atravésdel aprendizaje basado en proyectos, paralaelaboracion
de una coleccion de textiles experimentales, que le permite al
alumno comprender la diferencia entre insumos y/o materias pri-
mas involucradas en el proceso creativo y productivo del disefio
de indumentaria.

This Studio introduces students to the conceptual and productive foun-
dations of fashion design, for its concrete application in the development
of experimental textiles. Its modality considers two theoretical modules
where Case Studies are revised to develop observation and conceptual-
ization as the starting point of the creative process.

Simultaneously, two practical modules promote an experimental process
of sewing techniques applied to textile surfaces through project-based
learning. Students elaborate a collection of experimental textiles, which
enables them to understand the difference between inputs and/or raw
materials involved in the creative and productive process of clothing design.

DISENO DE MODA Y GESTION

CURSOS ESPECIFICOS



CATALOGO DE CURSOS

MALLA CURRICULAR

PRACTICA TECNICA

PROCESOS INDUSTRIALES 1l

LINEA PROYECTUAL
CR. 6
SEM. 4

LINEA PROYECTUAL
CR. 6
SEM. 4

Estainstanciacierrael Ciclode Bachillerato, insertando al alumno
dentro de un proceso productivo propio del Disefio. Mediante el
desempefo de tareas ejecutivas y la experiencia directa, el es-
tudiante comprende las variables técnicas implicadas en la pro-
duccion de un proyecto de disefio. Esta practica puede realizarse
en imprentas, fabricas, productoras y agencias audiovisuales,
empresas de disefio, entre otras.

This internship closes the baccalaureate cycle, by inserting students
within a design productive process. Students understand the technical
variables involved in the production of a design project through the per-
formance of executive tasks and direct experience. This internship can
take place in printing houses, factories, audiovisual design firms and
design studios, among others.

HERRAMIENTAS DIGITALES

Este curso introduce al alumno en el contexto productivo de la
industria de la moda. Por medio del estudio de casos, el alumno
conoceratécnicasy procesos susceptibles de aplicar atextiles segiin
suorigen natural, artificial o sintético, ademas de explorar por medio
de ejercicios practicos, posibilidades constructivas y soluciones
tecnolégicas de acabados y terminaciones de control numérico
computarizado entre otras, identificando las implicancias sociales,
econdmicasy medioambientales que conlleva suimplementacion.
Elalumno constatara empiricamente el comportamiento del textil,
frente alos procesosy técnicas aplicadas, previendo los resultados
morfoldgicos, estéticos y fisico-mecanicos con el propdsito de
establecer futuras asociaciones légicas entre las capacidades y
atributos resultantes y el desemperio y destino potencial.

This course introduces students to the productive context of the fashion
industry. Through the revision of Case Studies, students will learn techniques
and processes that can be applied to textiles according to their natural, artificial
or synthetic origin. Inaddition, they willexplore, constructive possibilities and
technological solutions, using computerized numerical control finishes,among
others, toidentify the social, economic and environmental implications that
its implementation entails.

Students willempirically verify the physical attributes of textiles, compared
to other applied processes and techniques, predicting the morphological,
aesthetic and physical mechanical results in order to establish future logical
associations between the resulting capacities and attributes of each textile
and its performance and potential use.

TALLER DE ACCESORIOS Y JOYERIA

LINEA DE REPRESENTACION Y MEDIOS
CR. 6
SEM. 5

LINEA PROYECTUAL
CR. 8
SEM. 5

Este curso entrega conocimientos técnicos referidos alos soportes
destinados a la comunicacion, representacion y visualizacion de
especificaciones de disefio, técnico-productivasy de comunicaciéon
propias de laindustria de la moda.

Por medio de la aplicacion de esquemas y organizadores graficos
desarrollados en softwares tales como Photoshop e llustrator,
la asignatura instaura en el alumno la capacidad de organizar y
jerarquizar lainformacion, optimizando los procesos de ideacion,
proyectaciony de produccién de indumentaria, tales como mood-
boards, estampas, patrones, cartas de color, cartas de materialesy
cartasde texturas, fichas técnicas, de costos y edicion deimagenes
publicitarias, entre otras.

This course provides technical knowledge related to communication for
mats, representation and visualization of design, technical-productive and
communication specifications of the fashion industry.

Through the application of diagrams and graphic organizers created in soft-
ware such as Photoshop and lllustrator, the course develops in students the
ability to organize and hierarchize information. This enables to optimize the
processes of ideation, projection and production of clothing, such as mood
boards, stamps, patterns, color charts, material charts and texture charts,
technical sheets, cost sheets and advertising image editing, among others.

Estetaller instauraconocimientos histéricosy técnico-productivos
entornoalaornamentacion corporal,accesorios de moday articulos
de joyeria. Orienta al estudiante en el proceso de proyectacion
e ideacion de piezas contemporaneas por medio del estudio de
casos, permitiendo analizar las dimensiones formales, ergonémicas
y comunicacionales.

Por medio del aprendizaje basado en proyectos, la asignatura pro-
mueve laexploracion material condiversosrecursos existentesenel
contextolocaly laaplicacion de diferentes técnicas paralacreacion
de ornamentos de moda contemporaneos, capaces de comunicar
una propuesta de valor a través de su morfologia, relacion con el
cuerpo humano, escala, materialidad y/o proceso constructivo.

This studio establishes historical and technical-productive knowledge about
body ornamentation, fashion accessories, and jewelry. It guides students in
the process of projecting and ideating contemporary pieces through the case
studies, promoting the analysis of formal, ergonomic and communicational
dimensions.

Through project-based learning, the course promotes material exploration
with various resources existing in the local context and the application of
different techniques for the creation of contemporary fashionornaments. These
creations communicate a value proposition through their morphology, rela-
tionship with the human body, scale, materiality and/or construction process.
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DISENO UDD

LABORATORIO DE VESTUARIO Il

TALLER DE MODA Y GESTION Il

LINEA DE CONOCIMIENTOS ESPECIFICOS
CR. 6
SEM. 4

LINEA PROYECTUAL
CR.14
SEM. 3

Este curso enfatiza la ejercitacion del alumno en el ambito de la
confeccidn y costura, entregando conocimientos técnicos y de
usabilidad de las maquinas de coser rectay overlock para la con-
feccién de prendas basicas de vestir.

Por mediodel aprendizaje basado en laexperimentacién, el alumno
propondra nuevas estrategias de produccidn sostenibles en la
confeccién de las prendas, especificamente en la transformacion
de moldes para la reduccién del impacto ambiental asociada a su
producciény consumo.

Al término de la asignatura el alumno confeccionara un outfit diri-
gido aun publico femenino y/o masculino, compuesto de prendas
basicas responsables ambientalmente.

This course emphasizes training students in the field of tailoring and sew-
ing, providing technical and usability knowledge of straight and overlock
sewing machines to make basic clothing items.

Through Experimental Based Learning, students will propose new sus-
tainable production strategies in the making of garments, specifically by
transforming patterns to reduce the environmental impact associated
with their production and consumption.

At the end of the course the students will make an outfit for a female and/
ormale audience, made up of basic environmentally responsible clothing.

LABORATORIO DE VESTUARIO IlI

Este taller ejercita los fundamentos conceptuales y productivos del
disenodemoda, parasu aplicacion concretaenel desarrollode prendas
deindumentaria experimental. La modalidad considera dos médulo
tedricos, que establecen en el alumno una metodologia proyectual
creativa basadaen laobservaciony conceptualizacién por medio de
laaplicacién de estudio de casos. Simultaneamente, en dos modulos
practicosy por medio del aprendizaje basado en proyectos, el alumno
desarrollaun proceso experimental de técnicas aplicadas tales como
tefnidoyestampado,ensuperficiestextiles parael desarrollode prendas
de indumentaria con énfasis en la exploracion e intervencion textil.
Al finalizar el taller el alumno elaborara una coleccién de indumen-
taria experimental, que le permitird comprender una prenda como
un sistema en si mismo, compuesto de partes y piezas que dialogan
morfoldgica, ergondmicay estéticamente.

This studio introduces students to the conceptual and productive founda-
tions of fashion design, for its concrete application in the development of
experimental clothing. Its modality considers two theoretical modules where
case studies are revised to develop observation and conceptualization as the
foundation of a creative methodology.

Simultaneously, intwo practical modules,and through project-based learning,
students develop an experimental process of applied techniques such as dyeing
and printing on textile surfaces to create clothing items with an emphasis on
exploration and textile intervention.

At the end of the studio, students will prepare a collection of experimen-
tal clothing, which will enable them to understand a garment as a system
in itself, made up of parts and pieces morphologically, ergonomically and
aesthetically coherent.

SOSTENIBILIDAD Y MODA

LINEA DE CONOCIMIENTOS ESPECIFICOS
CR. 6
SEM. 5

LINEA DE CONOCIMIENTOS ESPECIFICOS
CR. 6
SEM. 5

Este cursoejercitaenelalumno el ambito de laconfecciony costura,
entregando conocimientos técnicosy de usabilidad de las maquinas
de coser rectay overlock, permitiendo la creacion de prendas de
vestir basicas y avanzadas femeninas y masculinas.

Por medio del aprendizaje basado en la experimentacion, pro-
mueve la innovacion tecnoldgica y la proyectacion sostenible,
especificamente en la transformacion de moldes de prendas de
complejidad basicay avanzada parala optimizacion derecursosen
la confeccién de unatenidafemeninay/o masculinasin generacion
de descartes textiles.

Altérmino de la asignatura el alumno confeccionara un outfit zero
waist dirigido a un publico femenino y/o masculino, compuesto de
prendas basicas responsables ambientalmente.

This course trains students in the field of tailoring and sewing, providing
technical and usability knowledge of straight and overlock sewing machines
to make basic and advanced feminine and masculine clothing items.
Through experimental based learning, it promotes technological innova-
tion and sustainable considerations. Specifically, in the transformation of
garment patterns of basic and advanced complexity, to optimize resources
inthe preparation of a feminine and/or masculine outfit without generating
textile discards.

At the end of the course, students will make a zero-waist outfit for a female
and/or male audience, made up of environmentally responsible basicgarments.

65

Este cursoentrega conocimientos de sostenibilidad, promoviendo su
aplicacion practicaen proyectosde modaatravésdeejercicios practicos.
Laasignaturapromueve enelalumno laidentificaciény aplicacionde
sistemas de gestion sostenibles paraser abordadosenlos procesosde
proyectacion, produccion, distribucion,comunicacion, comercializacion
y ciclo de vida de un producto o pieza de indumentaria. Le permite al
alumno conocer herramientasy procedimientos paralaverificaciony
mediciénde lasimplicancias sociales,econdmicasy medioambientales
desuquehacer profesional, reforzando el dominioy uso de materiales,
tecnologiasy procesos productivos, sellos de origeny certificaciones.
Asimismo, introduce al alumno en conocimientos asociados amodelos
denegocioconenfoques sostenibles talescomo: modaética,economia
circular, economia colaborativay economia creativa.

This course provides knowledge of sustainability in the fashion industry,
establishing methodological tools and procedures for the verification and
measurement of social, economic and environmental implications of pro-
fessional work. It allows students to identify and apply business models with
sustainable approaches: ethical fashion, circular economy, collaborative
economy and creative economy.

DISENO DE MODA Y GESTION

CURSOS ESPECIFICOS



CATALOGO DE CURSOS

MALLA CURRICULAR

TALLER DE COMPLEMENTOS DE MODA

TALLER DE MODA Y GESTION I1I

LINEA PROYECTUAL
CR. 6
SEM. 6

LINEA PROYECTUAL
CR.14
SEM. 5

Este taller introduce al alumno en conocimientos tedricos y técni-
co-productivos entorno al disefioy produccion de complementos
de moda. Orienta al estudiante en el proceso de proyectacion e
ideacionde bolsos, carterasy calzado, promoviendo la exploracion
material condiferentes técnicasy diversos recursos existentes en
el contexto local, paralaformulaciény desarrollo de un proyecto
autoral,basado enlacreacionde unamarca propiade complemen-
tos, sumodelo de negocio y sistema de comunicacion. Por medio
del aprendizaje basado en proyectos, el alumno comprendera la
relacién con el cuerpo humano, escala, materialidad y/o proceso
constructivo.

This studio course introduces students to theoretical and technical-pro
ductive knowledge about the design and production of fashion accessories.
It guides students in the process of ideating and designing bags, wallets
and footwear, promoting material exploration with diverse techniques
and various resources existing in the local context. It prepares students to
formulate and develop an author project, based on the creation of a per-
sonal brand of accessories, its business model and communication system.
Through project-based learning, students will understand the relationship
with the human body, scale, materiality and/or construction process.

TALLER DE DISENO DE AUTOR

Taller Il Disefio de Indumentaria, tendenciasy vanguardiaes una
asignatura proyectual que ejercita fundamentos conceptuales y
comunicacionales del disefiio de moda, para su aplicaciéon concreta
en el desarrollo de piezas de indumentaria que respondan a las
tendencias contemporaneas de laindustria. Sumodalidad considera
dos médulos tedricos que introducen al alumno en el proceso de
investigacion en moda, estableciendo herramientas metodoldgicas
ydeanalisis de uso actual que fomentan ladeteccion tempranade
tendencias, permitiendo analizar laindumentaria desde la perspec-
tiva morfoldgica, estética y comunicacional, otorgando especial
énfasisalapropuestadevalor de marcay estrategias sostenibles de
produccién. Sus médulos practicos ejercitan conocimientos técnicos
aplicados al disefio de indumentaria, promoviendo la exploracion
material para la confeccion de prendas a exhibir en pasarela.

Studio 11l Clothing Design, Trends and Avant-garde, is a project subject
that exercises conceptual and communicational foundations of Fash-
ion Design, for its concrete application in the development of clothing
pieces that respond to contemporary trends in the fashion industry. Its
modality considers two theoretical modules that introduce students to
the fashion research process, establishing methodological and analysis
tools in current use that promote the early detection of trends, enabling
to analyze clothing from a morphological, aesthetic and communication
perspective, giving special emphasis to the brand value proposition and
sustainable production strategies. Its practical modules exercise technical
knowledge applied to clothing design, promoting material exploration for
the manufacture of garments to be exhibited on the catwalk.

TALLER DE MODA Y GESTION IV

LINEA PROYECTUAL
CR. 8
SEM. 7

LINEA PROYECTUAL
CR. 14
SEM. 6

Este Taller aborda el disefio de autor como impulsor de lainnova-
cion y emprendimiento en el ambito de la moda, fomentando en
el alumno la generacion de propuestas con un relato individual,
propioy creativo, que dialoga coherente y sosteniblemente con la
diversidad de materiales, recursosy tecnologias disponibles enel
mercado. Ejercitaenelalumno el proceso de ideacién, proyectacion
y produccién de indumentaria, accesorios y/o complementos de
moda para la creacién de una marca propia de Disefio de Autor,
basandose en una estrategia de disefio y comunicacion de marca
propia, con énfasisen lapropuestadevalory desarrollode identidad
como ventaja competitiva y valor Unico diferencial.

This studio addresses author design as a driver of innovation and entre-
preneurship in the fashion industry, promoting in students the generation
of proposals with an individual, own story,

creative and sustainable, consistent with the diversity of materials, re-
sources and technologies available in the market. Students develop an
author brand, linked to the production of clothing, accessories and/or
fashion accessories, based on

a brand communication strategy, with emphasis on the value proposal
as a competitive advantage and unique differential value..

Taller IV Disefio de Coleccidn Prét-a-porter, es una asignatura
proyectual que refuerza los fundamentos comunicacionales y
productivos del Disefio de Moda de produccidn serial, para su
aplicacion concretaeneldesarrollode una Colecciénde indumen-
taria Prét-a-porter orientadaalaindustriadel retail. Sumodalidad
considerados modulo tedricos que por medio del Estudio de casos,
Trend Watching, Trend Forecaster, Customer Experience, alalumno
analizard estrategias comunicacionales y de produccién propias
delretail, para proponer una estrategia parasu coleccion. Otorga
especial énfasis a |la propuesta de valor de marca y estrategias
sostenibles de produccion. Los mddulos practicos ejercitan en el
alumno conocimientos técnicos aplicados al disefio de indumentaria,
promoviendo la exploraciéon material e innovacién en produccién
para la confeccién de prendas a exhibir en pasarela.

Studio IV Design of the Prét-a-porter Collection, is a project course that
reinforces the communicational and productive foundations of tserial
production in Fashion Design, for its concrete application in the devel-
opment of a Collection of Prét-a-porter clothing oriented to the retail
industry. Ilts modality considers two theoretical modules in which students
will use Case Studies, Trend Watching, Trend Forecaster, and Customer
Experience, to analyze communicational and production strategies typical
of retail, and propose a strategy for their collection. The practical mod-
ules exercise technical knowledge applied to clothing design, promoting
material exploration and innovation in production for the manufacture
of garments to be exhibited on the catwalk.
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DISENO UDD

FABRICACION DIGITAL

LABORATORIO DE VESTUARIO IV

LINEA DE REPRESENTACION Y MEDIOS
CR. 6
SEM. 6

LINEA DE CONOCIMIENTOS ESPECIFICOS
CR. 6
SEM. 6

Este curso promueve laexploracion de posibilidades constructivas
y el analisis de sus implicancias en el futuro de la fabricaciondigital.
Le permite al alumno comprender elimpacto que tienen estas tecno-
logiasenlaproyeccionde ladisciplinadel Disefioy la proyectacion
enlaindustriadelamoda, por medio de la utilizacién de softwares
especializados y herramientas asistidas por computador. Ademas
defomentarelusoy exploraciéon dedistintas tecnologias, promueve
laresolucionde soluciones formalesy productivas asociadas alas
tecnologias CAD-CAM,y cdmo estas herramientas establecenun
vinculo directo entre disefio e innovacion.

This course promotes the exploration of constructive alternatives and
the analysis of its implications in the future of digital manufacturing. It
enables students to understand the impact that these technologies have
on the projection of the design discipline and the fashion industry, through
the use of specialized software and computer-assisted tools. In addition,
the course promotes the use and exploration of several technologies, the
resolution of formal and productive solutions associated with CAD-CAM
technologies, and evidences how these tools establish a direct link between
design and innovation.

PRODUCCION DE MODA

Este curso refuerza en el alumno conocimientos técnicos y de
usabilidad de las maquinas de coser rectay overlock, propios del
ambito de la confeccion y costura. Promueve, mediante el apren-
dizaje basado en la experimentacion, la innovacion tecnoldgicay
laproyectacion sostenible especificamente en la modificaciény/o
desarrollode moldes de prendas de complejidad béasicay avanzada
paralaconfeccion de prendas de tejido de punto de alto desemperfo
con tecnologias limpias y de bajo impacto ambiental.

This course strengthens students” knowledge in the field of tailoring and
sewing, providing technical and usability mastery of straight and overlock
sewing machines. Through experimental based learning, it promotes
technological innovation and sustainable considerations. Specifically,
in the transformation and development of garment molds of basic and
advanced complexity, to make high performance knitted garments with
clean technologies and low environmental impact.

TALLER DE MODA Y GESTION V

LINEA DE CONOCIMIENTOS ESPECIFICOS
CR. 6
SEM. 7

LINEA PROYECTUAL

Este curso le permite al alumno comprender la relevancia de la
comunicacién del proyecto de moda, por medio de laelaboracion
de una estrategia de marketing, desde su conceptualizaciony
guidn, hastala produccion de unacampanade moda. Introduce en
el alumno conocimientos tedricos respecto de las diversas etapas
involucradas en la produccion de moday su flujo de trabajo, cen-
trandose en el establecimientos de propdsitos comunicacionales
que comandenuna estrategia persuasiva. Asimismo, promueve el
andlisis de tendenciasy laaplicacién de herramientas metodoldgicas
para larealizacién de una campaiia de lanzamiento.

This course enables students to understand the relevance of communication
of the fashion project, through the elaboration of a persuasive marketing
strategy, which integrates theoretical knowledge associated with the
analysis of trends and practical knowledge related to the production of
alaunch campaign.
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Taller V Diseno de Coleccion de Alta Costura, es una asignatu-
ra proyectual que ejercita los fundamentos comunicacionales
y productivos del Disefio de Moda, desde un enfoque autoral y
de produccién hecha a medida, para su aplicacion concreta en
el desarrollo de una coleccién de indumentaria de Alta Costura,
orientada al mercado del lujo y a la produccién de eventos de
moda. Su modalidad considera dos médulos teéricos donde el
alumno identificard a su publico objetivo para la proyectacién de
la coleccién acompafada de un evento comercial de lanzamiento,
promoviendo la ejercitacion de lagestiony produccion de eventos
de moda. Los médulos practicos instruyen en técnicas como el
moulage, pedreria, drapeado, fruncido, plisado y tela sobre tela
directamente al maniqui, para la confeccion de piezas de lujo.

Studio V Design of Haute Couture Collection, is a project subject that
exercises the communicational and productive foundations of Fash-
ion Design, from an authorial approach and tailor-made production,
for its specific application in the development of a collection of Haute
Couture clothing. Sewing, oriented to the luxury market and the produc-
tion of fashion events. Its modality considers two theoretical modules
where students will identify their target audience for the projection of
the collection accompanied by a commercial launch event, promoting
the exercise of the management and production of fashion events. The
practical modules instruct in techniques such as moulage, rhinestones,
draping, pleating and fabric on fabric directly to the mannequin, for the
manufacture of luxury pieces.

DISENO DE MODA Y GESTION

CURSOS ESPECIFICOS



CATALOGO DE CURSOS

MALLA CURRICULAR

PORTAFOLIO PROFESIONAL

INNOVACION TEXTIL Y MATERIAL

LINEA DE REPRESENTACION Y MEDIOS
CR. 4
SEM. 8

LINEA DE CONOCIMIENTOS ESPECIFICOS
CR. 8
SEM. 8

Este curso abordalacreacion de un portafolio personal, utilizando
las herramientas de proyeccidn digital adquiridas en los cursos
anteriores de lalinea. Tiene como propésito académico evidenciar
visualmente el desempefio, habilidadesy conocimientos profesio-
nales personales adquiridos a lo largo de la carrrera de manera
persuasivay creativa.

El alumno comprendera la importancia de la creacion y comu-
nicacion de una identidad personal a partir del desarrollo de un
portafolio que evidencie sus areas de interésy su perfil profesional
en torno a la industria de la moda, que le permitird aproximarse
exitosamente al mundo laboral.

This course deals with the creation of a personal portfolio, using digital
design tools acquired in the previous courses of the line. Its academic
purpose is to visually demonstrate the performance, skills and personal
professional knowledge acquired throughout the career in a persuasive
and creative way.

Students will understand the importance of creating and communicating
a personal identity by developing a portfolio that shows their areas of
interest and their professional profile around the fashion industry. This
tool will enable them to successfully approach the world of work.

PRE-PRACTICA

Este curso promueve el estudio, investigaciony creacién de nuevos
materialestales como biotextilesy textiles inteligentes, sus procesos
y ciclos de vida, por medio del establecimiento de asociaciones
légicas entre laindustriade lamoday otros sectores productivos,
promoviendo la transferencia tecnoldgica para la optimizacion e
innovacién en procesos de manufactura propios.
Laexploracionempiricadedichas asociaciones conceptualesselleva
a cabo por medio del aprendizaje basado en la experimentacion,
donde el alumno demostrara el dominio de técnicas y procesos
aplicados a los textiles, anticipando los resultados asociados a
las implicancias morfolégicas, estéticas, fisico-mecanicas, para
proponer nuevasy eficientes maneras de producir, considerando
criterios de proyeccion sostenible en cuanto a su transformacion,
reutilizacion y/u optimizacion.

This course promotes the study, research and creation of new materials
such as bio textiles and smart textiles, their processes and life cycles, by
establishing logical associations between the fashion industry and other
productive sectors. This view promotes in the students, considerations
of technology transfer for the optimization and innovation in their own
manufacturing processes.

The empirical exploration of these conceptual associations is carried
out through Experimental-Based Learning, where students will demon-
strate mastery of techniques and processes applied to textiles. They
will anticipate the results associated with the morphological, aesthetic,
physical-mechanical implications, to propose new and efficient ways of
producing, considering sustainable criteria regarding its transformation,
reuse and/or optimization.

PRACTICA PROFESIONAL

ACTIVIDAD E-LEARNING
CR. 0
SEM. 841

LINEA PROYECTUAL
CR. 6
BIM. 941

Estaactividad online, se establece como un complemento del curso
Practica Profesional y pone a disposicion del alumno contenido
vinculado a la presentacion profesional para el mundo laboral.

This online activity is established as a complement to the Professional
Practice course and includes content to support the professional presen-
tation for the world of work available for students.

Estainstanciacierrael Ciclode Licenciatura, insertando al alumno
dentrodeun procesodedesarrollo creativoy productivo propio del
Disefo. Mediante el desempefio de tareas conceptuales, ejecutivas
y la experiencia directa, el estudiante comprende las variables
globalesimplicadasen el desarrollode un proyectodedisefio. Esta
practicapuede realizarse en oficinas de disefio o en empresas que
desarrollen proyectos de disefo.

This internship closes the degree cycle, inserting students into the cre-
ative and productive process of design. Students understands the global
variables involved in the development of a design project through the
performance of conceptual and executive tasks and direct experience.
This internship can take place in design studios or in companies dedicated
to the development of design projects.
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DISENO UDD

TALLER DE PRODUCCION DE MODA Y
VISUAL MERCHANDISING

TALLER INTEGRADO O
LAB INTERDISCIPLINARIO

LINEA PROYECTUAL
CR. 8
SEM. 8

LINEA PROYECTUAL
CR. 16
SEM. 8

Este taller profundiza en el alumno conocimientos referidos a la
comunicacion de moda por medio de la aplicacion de soportes
comunicacionales visuales, audiovisuales y/o espaciales, para su
publicacién o implementacion en medios impresos, digitales y/o
redes sociales, que involucren las dimensiones conceptuales, pro-
ductivas y persuasivas, propias del marketing de moda.
Pormediodel aprendizaje basado en proyectos, el alumno potenciara
los atributos comunicacionales y/o morfoldgicos de productos de
moda, impulsando su venta y maximizando su rentabilidad, asu-
miendo diferentes roles y trabajando en equipo en la elaboracion
de un plan de medios de una campana de marketing de moda.

This studio deepens students’ knowledge regarding fashion communication
through the application of visual, audiovisual and/or spatial commu-
nication formats, for publication or print, digital and/or social media,
which involve the conceptual, productive and persuasive dimensions
of fashion marketing.

Through project-based learning, students will enhance the communica-
tional and/or morphological attributes of fashion products, promoting
their sale and maximizing their profitability, assuming different roles
and working as a team in the elaboration of a Media Plan for a Fashion
Marketing Campaign.

69

El Taller Integrado es parte de la Linea Proyectual de lacarreray
donde se desarrollan habilidades y conocimientos criticos sobre
la base de la integracion interdisciplinar de los alumnos de las
cuatro menciones, enfocados al desarrollo de proyectos de alta
complejidad. A partir delaaplicacion de la metodologia de Disefio
confocoeninnovacion, trabajo enequipoy co-creacién interdisci-
plinar, los alumnos desarrollan proyectos complejos considerando
problematicas sistémicasy contextos relevantes de impacto: enel
mercado, enlosocial y publico, enlo patrimonial y cultural,oenlos
procesos productivos, logrando proponery concretar soluciones
innovadoras alos problemas detectados. Este taller puede ser ho-
mologado por el Lab Interdisciplinario, asignatura que constituye
un espacio académico que busca abordar desafios con unamirada
sinérgica. Este curso contribuye a la formacion interdisciplinaria,
al adelantar a la etapa universitaria la experiencia de trabajo en
equipojunto a profesores, alumnosy expertos de otras disciplinas.

The Integrated Studio is part of the Project Line of the career and where
critical skills and knowledge are developed through the interdisciplinary
integration of students of the four majors. The course is focused on the
development of highly complex projects. The Design methodology is
focused on innovation, teamwork and interdisciplinary co-creation, to
develop complex projects considering systemic problems and relevant
contexts of impact: in the market, in the social and public realm, in the
patrimonial and cultural area, or in the productive processes, managing
to propose and specify innovative solutions to the detected problems.
This studio can be homologated by the Interdisciplinary Lab, a course
that constitutes an academic space that seeks to tackle challenges with
a synergistic perspective. This course contributes to interdisciplinary
training, by anticipating the professional teamwork experience, working
with instructors, peers and experts from other disciplines.

DISENO DE MODA Y GESTION

CURSOS ESPECIFICOS



CATALOGO DE CURSOS

MALLA CURRICULAR

TALLER DE TiTULO

LINEA PROYECTUAL
CR. 74
SEM. 9-10

Instanciafinalenlaque el alumno da cuentade los conocimientos
y competencias que ha adquirido durante lacarrera. Pararealizar
el Taller de Titulo, el estudiante puede elegir entre cuatro moda-
lidades de proyecto: de Disefio, de Investigacion en Disefio, de
Investigacion en Exploracion Tecnolégicay en el ProgramadLab.
Enel Proyectode Diseio, el alumnoidentificardy definira un pro-
blema u oportunidad, ante el que propondra una intervencion
desde el Disefo. Luego, desarrollara, planificara y gestionara un
proyecto, relacionando variables funcionales, formales, técni-
co-productivasy econdémicas.

En el Proyecto de Investigacidn en Disefo, el alumno identifi-
cara, definird y fundamentara una problematica o pregunta de
investigacién en el ambito del disefio. A continuacién, propondra,
desarrollara, planificaray gestionara la investigacion.

En el Proyecto de Investigacion en Exploracién Tecnoldgica, el
alumno identificara, definird y fundamentara una problematica o
preguntade investigacion, paralaelaboracién de unainvestigacion
aplicada de base tecnoldgica.

Enel ProgramadLab, en conjunto con alumnos de Ingenieria Civil
Industrial e Ingenieria Comercial UDD, el estudiante desarrollara
propuestas que buscan crear valor de altoimpacto en laindustria
yenel mundo social, mediante una aproximacion interdisciplinaria
einnovadora.

Final academic studio in which the student accounts for the knowledge
and skills acquired during the career. Students can choose between the
following modalities: Design Project, where they identify and define a
problem or opportunity, propose a design intervention, develop, plan and
manage a project relating functional, formal, technical-productive and
economic variables. Design Research Project, where they identify, define
and substantiate a research problem or question in the field of design.
Proposes, develop, plan and manage the research. Research Project in
Technological Exploration, where they identify, define and substantiate
aresearch problemor question in the field of design for the elaboration of
atechnology-based applied research. The dLab program, in conjunction
with students from the schools of Engineering and Business, among
others, where students develop proposals that seek to create high-impact
value in industry and the social world, through an interdisciplinary and
innovative approach.
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CURS0OS
DISCIPLINA

DISENO GRAFICO

DISENO DE INTERACCION DIGITAL
DISENO DE ESPACIOS Y OBJETOS
DISENO DE MODA Y GESTION

DISCIPLINARY COURSES

GRAPHIC DESIGN

DIGITAL AND INTERACTION DESIGN
SPACE AND OBJECT DESIGN
FASHION DESIGN AND MANAGEMENT




DISENO UDD

REPRESENTACION

PROTOTIPADO MATERIAL

LINEA DE REPRESENTACION Y MEDIOS
CR. 8
BIM 11

LINEA DE REPRESENTACION Y MEDIOS
CR. 8
BIM 1.2

El curso entrega habilidades de dibujo manual. Entrena al alumno
enlaobservaciondel entorno conlafinalidad de plasmary registrar
lo observado. Permite comprender el dibujo como unaherramienta
de comunicaciony de representacion de ideas paralarealizacion
de un proyecto.

The course develops manual drawing skills and trains the students to
observe the environment with the purpose of translating and registering
what they observe. The process enables students to understand drawing
as a tool to communicate and represent ideas for the execution of a
design projects.

VISUALIZACION DE IDEAS

Este curso entrega conocimientos practicosy tedricos sobre el uso
dediferentes materialesy sus caracteristicas fisicas, mecéanicas y
estructurales parael desarrollo de prototipos. Através de unaserie
de ejercicios practicos, el alumno conoce e integra conocimientos
permitiéndole evaluar diferentes aplicaciones parala produccién
de modelos tridimensionales.

This course delivers practical and theoretical knowledge on the use of
diverse materials and their physical, mechanical and structural charac-
teristics, for the development of prototypes. Through a series of practical
exercises, students integrate knowledge enabling them to assess a variety
of applications for the production of three-dimensional models.

COMPOSICION Y COLOR

LINEA DE REPRESENTACION Y MEDIOS
CR. 8
BIM 1.1

LINEA DE REPRESENTACION Y MEDIOS
CR. 6
BIM 141

Este cursoentrenaal alumno en técnicas que utilizan el dibujo como
instrumento de comunicacion dentro de las distintas etapas del
procesodedisefo. Comprende laensefianzadel dibujo para pensar,
como medio para clarificar las ideas, para explicar lo disefiado y
para narrar una historia.

This course trains students in techniques that use drawing as a tool for
communication within the various stages of the design process. It includes
the use of drawing to think, as a means to clarify ideas, to transmit a design
project and to tell a story.
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Este curso entrega los conocimientos y herramientas basicas ne-
cesarias paracomprender la disposicion de los elementos dentro
de un espacio visual bidimensional y tridimensional. A través de
ejercicios tedricos-practicos se profundiza en la teoria del color
y percepcion para su aplicacion en piezas visuales en funcion de
transmitir un mensaje a un receptor.

This course delivers the knowledge and basic tools necessary to under-
stand the arrangement of elements within a two-and three-dimensional
visual space. Through theoretical and practical exercises, students learn
color theory and perception and apply it in visual pieces to transmit a
message to an audience.

CURSOS DISCIPLINARES



CATALOGO DE CURSOS

MALLA CURRICULAR

FOTOGRAFIA

DIBUJO TECNICO

LINEA DE REPRESENTACION Y MEDIOS
CR. 6
BIM 1.2

LINEA DE REPRESENTACION Y MEDIOS
CR. 8
BIM 1.2

Estecursoentregaal alumno conceptos basicos acercadelacreacion
y produccion de laimagen fotografica: luz, el color, lacomposicion
yencuadre. Elalumno conocerady aprenderaacontrolar variables
técnicasfotograficas que le permitiran componery ajustarimagenes
para la comunicacion efectiva de sus proyectos.

This course provides students with basic concepts about the creation and
production of photographic images: light, color, composition and framing.
Students will learn how to control technical photographic variables that
will enable them to compose and adjust images for the effective commu-
nication of their projects

INTRODUCCION AL DISENO
PARA LA INNOVACION

Eneste cursoelalumnousaeldibujo planimétricocomo herramienta
de analisis, visualizacion, comunicacion y expresion. Durante el
proceso de aprendizaje, el alumno conoce y experimenta la aplica-
cionde las convenciones de estas herramientas con el objetivode
representar proyectos de intervencion espacial y objetos.

In this course, students use planimetric drawing as a tool for analysis,
visualization, communication and expression. During the learning process
students experience the use of the language and conventions of these
tools with the goal of visualizing projects of space and object design.

HISTORIA DEL DISENO

LINEA DE INNOVACION Y EMPRENDIMIENTO
CR. 6
SEM 1

LINEA DE INVESTIGACION Y TEORIA
CR. 6
SEM 1

Este curso sensibiliza al alumno respecto de su entorno como
fuente primaria de deteccidn de problemas y oportunidades. A
través del aprendizaje del disefio centrado en las personas y el
uso de herramientas de recoleccién, anélisis, procesamiento y
modelamiento de lainformacion (técnicas etnograficas: encuesta,
entrevista, observacion contextual, diarios, entre otras) y de ana-
lisis, procesamiento y modelamiento de la informacion (matrices,
mapas mentales, mapas de viaje, entre otros), el alumno es capaz de
generar diagnodsticos y fundamentos que den cuentadel problema,
oportunidad o necesidad.

This course sensitizes students with respect to their environment as a
primary source for problem and opportunity detection. Through learn
ing about human centered design, and the use of data collection tools
(ethnographic techniques: survey, interview and context observation,
among others) and analysis, processing and modeling of information
(arrays, mental maps, travel maps, among others), students are able to
generateinformed diagnostics that define the problem, need or opportunity.

El curso contribuye a la formacion de una “cultura visual”, a través
del conocimiento de los principales referentes histéricos del disefio,
desde la revolucién industrial hasta la actual sociedad del conoci-
miento; con el propdsito de identificar sus caracteristicas formales,
comprender los postulados alos que adhiereny analizar criticamente
su vinculacion con los contextos sociales, politicos, econdmicos y
productivos donde se desarrollaron. Desde unaperspectiva historica
seanalizanlos movimientos de artesy oficios, las vanguardias artis-
ticas, el productivismoy el funcionalismo, la reaccion posmoderna
y elimpacto de la revolucion digital.

This course contributes to the acquisition of a “visual culture” through the
knowledge of the main historical references of design-since the industrial
revolution until the current knowledge-based society-; with the purpose
of: identifying their formal characteristics, understanding the tenets
to which they adhere and critically analyzing their link with the social
political, economic and productive contexts where they developed. The
following movements shall be analyzed from a historical perspective:
Arts and Craft, the Avant-garde, Productivism and Fuctionalism, the
Postmodern reaction and the impact Digital Revolution.
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ANALISIS Y REPRESENTACION
DE SISTEMAS

PRODUCCION DE IMAGENES

LINEA DE REPRESENTACION Y MEDIOS
CR. 4
BIM 241

LINEA DE REPRESENTACION Y MEDIOS
CR. 6
BIM 2.2

Este curso entregaherramientas técnicasy desarrollalas compe-
tencias necesarias paradescribir, analizar, sintetizar, comprender
y representar sistemas de diversa complejidad. El alumno es capaz
de analizar distintos escenarios, logrando identificar sus partes,
interacciones y dependencias permitiéndole detectar y definir
mejor las oportunidades de disefo.

This course delivers and develops the technical skills necessary to de-
scribe, analyze, synthesize, understand and represent systems of varying
complexity. Students analyze different scenarios, successfully identifying
their parts, interactions and dependencies enabling them to detect and
successfully define design opportunities.

PROGRAMACION

Este curso se centra en el aprendizaje de los contenidos teéricos
y practicos propios de las herramientas de edicion y creacion de
imagenes digitales estaticas, comprendiendo suusoy posibilidades.
El alumno integray utiliza sus conocimientos en representaciony
visualizacion para producir, a través de la utilizacion de software
profesional, ilustraciones, dibujos, fotomontajes y representa-
ciones digitales.

This course focuses on learning theoretical content and usage of practical
tools to create and edit static digital images, understanding their use and
potential. Students integrate and use their expertise in representation and
visualization to produce illustrations, drawings, photomontages and a
variety of digital representations using professional software.

PRODUCCION AUDIOVISUAL

LINEA DE REPRESENTACION Y MEDIOS
CR. 6
BIM 241

LINEA DE REPRESENTACION Y MEDIOS
CR. 6
BIM 2.2

Eneste curso, el alumno aprende los fundamentos y conocimientos
basicos de la programacion para ejecutar ejercicios simples com-
prendiendo la légica del lenguaje de cédigos. El alumno entiende
el rol que juega la computacion en la resolucion de problemas y
apreciaelusodelos principios fundamentales del disefio modular
y abstracto en variados contextos.

In this course students learn the principles and basic knowledge of pro-
gramming to execute simple exercises understanding the logic of code
language. Students understand the role of computing in problem solving,
and appreciate the use of the fundamental principles of modular and
abstract design in varied contexts.
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Este curso entregaherramientas efectivas paranarrar unahistoria
através de una pieza audiovisual. Aborda la ensefanza de instru-
mentos que permiten incorporar y manipular diversas fuentes
visuales y sonoras en proyectos para medios digitales. El alumno
comprende los procesos de desarrollo de un proyecto audiovisual y
produce piezas de disefioy comunicacioén através de laintegracion
de las herramientas necesarias y pertinentes para la creaciéon de
este tipo de proyectos.

This course delivers effective tools to tell a story through an audiovisual
piece. It addresses the teaching of instruments that allow the incorporation
and manipulation of various visual and auditory sources in digital and
media projects. Students understand the processes of development of
an audiovisual project, and produce design and communication pieces
through the integration of the necessary and relevant tools for the creation
of these type of projects.

CURSOS DISCIPLINARES



CATALOGO DE CURSOS

MALLA CURRICULAR

TALLER DE IDEACION Y CREATIVIDAD

FUNDAMENTOS DE LA INNOVACION

LINEA PROYECTUAL

LINEA DE INNOVACION Y EMPRENDIMIENTO
CR. 4
SEM 2

El Taller de Ideaciony Creatividad instala en el alumno la explo-
racion creativa como estrategia de desarrollo conceptual para
enfrentar desafios de disefio. Durante esta asignatura, el alumno
aprende aexplorar propuestas conceptuales, formalesy materiales
paradesarrollar multiples alternativas de respuesta frente aun
mismo encargo, las que finalmente podra comunicar mediante la
seleccion de atributos adecuados, integrando las herramientas
disciplinares entregadas en las diversas lineas de formacion.

The Envisioning and Creativity Studio promotes in students the use of
creative exploration methods as a strategy for conceptual development to
address design challenges. During this course learners are able to explore
conceptual, formal and material proposals to develop multiple alternatives
of design for the same assignment, which they can communicate through
the selection of appropriate resources, integrating the disciplinary tools
delivered in all of the course lines

SEMIOTICA DE LA VISUALIDAD

Este curso entrega conceptos y definiciones para comprender las
distintas visiones y perspectivas acerca de lainnovacién. A través
de casos de estudio, el alumno reconoce a la innovacién como un
concepto vinculado a la creatividad para explorar nuevas pers-
pectivas del desarrollo de proyectos con creacién de valor. Por
otro lado, administra metodologias como el Design Thinking, que
le permiten sistematizar y validar el proceso proyectual. Conoce
sobre ecosistemasy entornos deinnovaciony comprende conceptos
claves vinculados a la gestion de la innovacién, como trabajo en
equipoy organizacion.

This course delivers concepts and definitions to understand the different
views and perspectives about innovation. Through case studies, students
recognize innovation as a concept linked to the creativity of exploring
new perspectives in the development of projects generating added
value. On the other hand, the course delivers methodologies such as
Design Thinking, which contribute to systematize and validate the design
process. Students are introduced to ecosystems and environments for
innovation and understand key concepts related to the management
of innovation, such as teamwork, and organization.

PROTOTIPADO Y VALIDACION

LINEA DE INVESTIGACION Y TEORIA
CR. 4
SEM 2

LINEA DE INNOVACION Y EMPRENDIMIENTO
CR. 4
SEM 3

Este curso estimula al alumno a descubrir el significado que se es-
condedetras de los objetos, mensajesy entorno visual que lorodea;
analizando los factores sensoriales, psicolégicos y culturales que
intervienenen laconstrucciony decodificacion de dichos mensajes.
Elalumnoidentifica, caracteriza, analiza, clasificay aplica principios
basicos de comunicacidony semidtica, enlaobservaciondel entor-
no artificial, de referentes y en el desarrollo de sus propuestas.

This courseencourages students todiscover the meaning behind the objects,
messages, and visual environment that surrounds them, analyzing the
sensory, cultural and psychological factors involved in the construction
and decoding of those messages. Learners identify, characterize, analyze,
classify and apply basic communication and semiotics principles, in the
observation of the artificial environment, in examples of design cases,
and in the development of their proposals.

En este curso el alumno comprende laimportancia de prototipar
para empatizar, comunicar, explorar y testear. El prototipo como
recurso le permite comunicarse efectivamente con los usuarios
oclientesy con suequipo de trabajo para la validacién de proble-
maticas, productos, proyectos o modelos de negocio. Ademas, a
través de prototipos, puede testear con usuarios e iterar, a fin de
pulir el proyecto de disefio, recorriendo desde prototipos de baja
fidelidad hasta alta fidelidad.

In this course students understand the importance of prototyping to
empathize, communicate, explore and test. Prototypes as a resource
helps them to communicate effectively with users or customers, and with
their team to validate problems, products, projects or business models. In
addition, prototypes help to test with users and iterate in order to refine
the design project, moving from low to high fidelity models.
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TEORIA DEL DISENO

CONTEXTO Y TENDENCIAS
DE LA INNOVACION

LINEA DE INVESTIGACION Y TEORIA
CR. 4
SEM 3

LINEA DE INNOVACION Y EMPRENDIMIENTO
CR. 4
SEM 4

Este curso enriquece la experiencia practica con una reflexion
tedricaque permitaal alumno desarrollar unamirada propiay una
posturacritica frente al disefio, sus manifestacionesy sus alcances.
Entrega conocimientosy herramientas conceptuales que permiten
comprender el Disefioy sudinamicarelacién conel contexto cultural
(entendido como el conjunto de manifestaciones politicas, sociales,
econdmicas, productivas y valdricas que se dan en un momento
histéricodado). El cursorevisa marcos conceptuales provenientes
deotrasdisciplinasy construidos desde lamismadisciplina,que han
acompafnadoy orientado la practica del disefio, desde sus inicios.

This course seeks to enrich the practical experience with a theoretical
reflection that enables learners to develop their own view and critical
stance about design, its manifestations throughout history and its scope. It
delivers knowledge and conceptual tools that help students to understand
design and its dynamic relationship with the cultural context (understood as
political, social, economic, productive and ethic manifestations that occur
inagiven historical moment). The course reviews conceptual frameworks
from design and other disciplines, which have accompanied and guided
the practice of design, since its beginnings.

SEMINARIO DE TEORIA E HISTORIA

El curso analiza las nuevas tendencias y el contexto tecnoldgico
actual, con el propésito de reconocer oportunidades de mercado,
nuevos escenarios de ac-cion profesional y posibilidades de innova-
ciénenlageneracionde proyectos. Mediante el estudio de casos, el
alumno comprende cdmo latecnologiay los medios digitales generan
nuevos paradigmas, cambian el patrén de comportamientode las
personas, ampliando problematicas y generando oportunidades
parael disefio. Se analizan las tendenciasentornoalainnovacion,
el desarrollo tecnoldgico, el disefio y su rol en la sociedad.

This course analyzes new trends and the current technological context
with the purpose of recognizing market opportunities, new scenarios of
professional action and possibilities for innovation in the creation of proj-
ects. Through case study analysis, students understand how technology
and digital media create new paradigms, and change human behavior,
amplifying problem discovery and generating design opportunities. Current
trends in innovation, technological development, design and its role in
society are analyzed.

COMUNICACION ESTRATEGICA PERSUASIVA

LINEA DE INVESTIGACION Y TEORIA
CR. 6
SEM 4

LINEA DE INNOVACION Y EMPRENDIMIENTO
CR. 4
SEM 5

Eneste curso el alumno aplica elementos basicos de metodologia
deinvestigacion desarrollando un proyecto de investigacion mo-
nogréficaenteoriao historia del disefio. Mediante una estrategia
de aprendizaje participativa el alumno investiga aplicando los
conocimientos tedricos adquiridos en los tres primeros semestres
de la carrera. El profesor entrega conocimientos metodoldgicos
que guian al alumno paraabordar las etapas derevision de lalitera-
turaespecializada, elaboracion de un marco teéricoy conceptual,
planteamiento y justificacion de un problema de investigacion,
definicion de objetivos y metodologias, recoleccion y analisis de
informacion, conclusiones y redaccion de informe final.

In this course students analyze and apply basic tools of research meth-
odology through the development of a monographic research in design
history or theory. Utilizing a participatory class model, students research
applying the knowledge acquired in the first three semesters of the career.
The professor delivers methodological knowledge that guides students
to address the stages of literature review, development of a theoretical
and conceptual framework, formulation and justification of a problem,
definition of objectives and methodology, data collection and analysis,
conclusions and drafting of final report.
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Enestaasignaturael alumno desarrollahabilidades para transmitir
susideas de maneraeficaz, creativay asertiva, enfunciondel logro
de un objetivo comunicacional determinado. Mediante el uso de
conocimientos, herramientas y técnicas, el alumno organizay
estructura sudiscurso de manera estratégica para persuadir asu
audiencia. Reconocey ejercita la comunicacién no verbal y aplica
técnicas de trabajo corporal y gestual para complementar su dis-
cursoverbal. Ademas, elaboray realiza pitch parala presentacion
de negocios en el ambito del emprendimiento.

In this course, students develop skills in order to communicate their ideas
effectively, creatively and assertively, to achieve a precise communica
tional objective. Through the combined use of knowledge, tools, and
techniques, students organize and structure their speech strategically
in order to persuade their audience. They understand the relevance of
nonverbal communication, and apply corporal and gestural techniques
to complement their verbal speech. In addition, they elaborate business
pitch presentations for entrepreneurial purposes.

CURSOS DISCIPLINARES



CATALOGO DE CURSOS

MALLA CURRICULAR

DISENO Y COMPORTAMIENTO HUMANO

DESIGN AND ENTREPRENEURSHIP

LINEA DE INVESTIGACION Y TEORIA
CR. 4
SEM 5

LiINEA DE INNOVACION Y EMPRENDIMIENTO
CR. 4
SEM 6

Eneste curso el alumno exploralas bases psicoldgicas del procesa-
miento cognitivo de informaciony del comportamiento humano,y
susimplicancias en lapercepciony usabilidad de entornosy objetos.
Se incorporan conocimientos acerca de memoria, aprendizaje
significativo y motivacion. El alumno comprende que las conside-
raciones acercade las caracteristicas, habilidadesy contextos del
usuario, aportan al desarrollo de soluciones de disefio innovado-
ras, estrechamente relacionadas con sus capacidades y procesos
cognitivos. El curso se compone de clases expositivas, estudios de
casos, discusiones grupalesy presentaciones por parte del alumno.

Inthis course students explore the psychological foundations of cognitive
processing of information and of human behavior, and its implications
in the perception and usability of environments and objects. Students
incorporate knowledge about memory, significant learning and motivation.
They understand that the considerations about the characteristics, skills,
and contexts of the user, contribute to the development of innovative de-
sign solutions, which are closely related to their capabilities and cognitive
processes. The course consists of lecture presentations, case studies,
group discussions and presentations by students.

MERCADO Y ENTORNO

Estecursodesarrollaenelalumnolacapacidad de convertir suidea,
producto o asi mismo como profesional,en un negocio o empresa.
Paraello,se entregan herramientas para generar propuestas que
permiten reconocer y entender a posibles clientes, ademas de
diferenciar las variables fundamentales de su modelo de negocios.
Por otro lado, el alumno aprende a reconocer sus capacidades,
debilidadesy fortalezas para configurar equipos de trabajo exitosos
y medir riesgos de emprender solo o con cofundadores.

Nota: Este curso se dicta en inglés, para lo que requiere un nivel de
inglés. Se requiere nivel 4 en el idioma.

This course develops in students the ability to transform their idea, prod-
uct or themselves as professionals, into a business or company. For this
purpose, the course delivers tools to generate proposals that facilitate the
identification and understanding of potential customers, in addition to
differentiating the fundamentals of their business model. On the other
hand, students learn to recognize their abilities, strengths and weaknesses
to form successful works team and measure risks to undertake in a project
alone or with co-founders.

Note: This course is dictated in English, level 4 is required.

INVESTIGACION CUANTITATIVA
Y CUALITATIVA

LINEA DE INNOVACION Y EMPRENDIMIENTO
CR. 4
SEM 7

LINEA DE INVESTIGACION Y TEORIA
CR. 6
SEM 7

Este curso entrega al alumno una clara concepcidon del entorno
econdmico y productivo tanto a nivel nacional como global, en-
tendiendo el rol actual y proyecciones del disefio como disciplina
en estas estructuras. El alumno reconoce el contexto en el que
se desenvolvera como profesional reconociendo el ecosistema
y entorno nacional para la innovacién y los conceptos de clusters
e industrias econémicas. Ademas se expone el contexto local de
produccion y tendencias de mercado de caracter global que le
permiten al alumno estar preparado paralainsercion de su trabajo
en el mercado nacional e internacional.

This course gives students a clear conception of the economic and pro-
ductive environment both nationally and globally, understanding the
current role and projections of design as a discipline in these structures.
Students recognize the context in which they will unfold as professionals,
recognizing the national environment and ecosystem for innovation and
the concepts of clusters and economic industries. In addition, the course
exposes the local context of production and global market that prepares
them for the insertion of their work in the national and international market.

Este cursointroduce al alumno alaformulaciénde un proyecto de
investigacion en el mundo real. La planificaciény seleccion de una
estrategia, los métodos de recoleccion de informaciény nociones
basicas de analisis e interpretacion de datos. El curso desarrollauna
miradacentradaenlas personasy permite direccionar el anélisis de
informacion de manera sistemética, validay replicable. El alumno
aprende adistinguiry discriminar entre aproximaciones cuantitativas
y cualitativas, en funcién de los objetivos que se propone lograr,
asi como también disefary aplicar los instrumentos de recoleccion
y analisis de informacion adecuados para cada tipo de proyecto.

This course introduces students to the formulation of a research project
inthereal world. It considers the planning and selection of a strategy, the
methods of gathering information and basic concepts of analysis and
interpretation of data. The course is human centered design oriented,
and directs the analysis of information in a systematic, valid, and repli-
cable manner. Students learn to distinguish and discriminate between
quantitative and qualitative approaches, depending on the objectives
they aim to achieve, as well as design and implement the appropriate
data collection and analysis tools for each type of project.

78



DISENO UDD

SEMINARIO DE INVESTIGACION

EVALUACION Y GESTION DE PROYECTOS

LINEA DE INVESTIGACION Y TEORIA
CR. 6
SEM 8

LINEA DE INNOVACION Y EMPRENDIMIENTO
CR. 6
SEM 8

El cursodesarrolladiversas herramientas metodoldgicas de investi-
gacion que permiten observar de manerarigurosael entorno desde
una perspectivadisciplinary detectar problemas para transformar-
losenoportunidades de disefio. El alumno reflexiona sobre el disefio
en el contexto contemporaneo, indagando de manera auténoma
los posibles campos de aplicaciény desarrollo en los cuales puede
interveniry provocar cambios significativos, contribuyendo ademas
al cuerpo de conocimientos propio de la disciplina.

The course develops various methodological research tools that enable
students torigorously observe the environment-fromadisciplinary per-
spective-and detect problems to transform them into design opportunities.
Students reflect on design in the contemporary context, investigating
autonomously about the possible fields of application and development
inwhich they can intervene and cause significant changes, contributing
to the body of knowledge of the discipline.

ETICA PROFESIONAL

El curso entrega herramientas paraformular, gestionar, planificary
evaluar proyectos. Ademas, permite identificar, cuantificary valorar
los costos y beneficios de un proyecto, suimpacto, las diferencias
entre evaluacion privaday evaluacion social,y las distintas tipologias
y matrices de evaluacién. Elalumnoreconocey establece las etapas
pertinentes de desarrollo de un proyecto, ademas de considerar
los diferentes aspectos, recursos o variablesinvolucradas en cada
una de ellas y su coordinacion en el proceso.

The course delivery tools to formulate, manage, plan and evaluate projects.
Inaddition, it prepares students to identify quantify and assess the costs and
benefits of a project, itsimpact, the differences between private and social
assessment, and the different typologies and evaluation arrays. Students
recognize and establish the relevant stages of a project’s development in
addition to considering different aspects, resources or variables involved
in each one of them and their coordination in the process.

PROPIEDAD INTELECTUAL

LINEA DE CURSOS SELLO
CR. 4
SEM 9

LINEA DE INNOVACION Y EMPRENDIMIENTO
CR. 4
BIM 941

Estaasignaturatiene como objetivo que el alumno conozcay analice
los aspectos masimportantes de laética profesional en el ambito del
Diseno. El énfasis esta puesto en laentregade conocimientosy en
el desarrollode habilidadesy actitudes necesarias pararesolver de
forma auténomay responsable los dilemas propios del ejercicio de
laprofesion, tales como: honestidad, veracidad de lainformacién
entregada a otros, respeto a la propiedad intelectual e industrial,
responsabilidad frente a clientes y usuarios, uso responsable de
recursos y respeto al medio ambiente.

The aim of this course is to train students to learn and analyze the most
important aspects of professional ethics in the field of design. Emphasis is
placed on the delivery of knowledge and in the development of skills, and
attitudes necessary to solve autonomously and responsibly the dilemmas
inherent in the exercise of the profession, such as: honesty, accuracy in the
information provided to others, respect for the intellectual and industrial
property, liability to customers and users, responsible use of resources
and respect for the environment.
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Este curso entrega conocimientos generales acerca de la propiedad
intelectual, derecho de autory propiedad industrial vinculados al
disefio, asi como de las nuevas tendencias en la materia. Elalumno
comprende las diversas regulaciones legales amparadas por la
normativa vigente y reconoce su importancia en la realizacion
de sus proyectos considerando la proteccion y explotacién de la
creacion y también elementos de contratacion en general. Por
otro lado, conoce las regulaciones presentes en el entorno o in-
dustrias en las cuales estara inmerso profesionalmente: medios
de comunicacion, publicidad, transferencia tecnolégica, desarrollo
de productos, entre otros.

This course provides general knowledge about intellectual property, copy-
right and industrial property-related to design-as well as emerging trends
in the field. Students understand the various legal regulations covered
by the current laws and recognize their importance in the realization of
their projects considering the protection and exploitation of creation and
also elements of recruitment in general. On the other hand, the course
reviews the regulations present in the environment or industries in which
students will beimmersed professionally: media, advertising, technological
transfer, product development, among others.

CURSOS DISCIPLINARES



CATALOGO DE CURSOS

MALLA CURRICULAR

ADMINISTRACION DE NEGOCIOS
Y FINANCIAMIENTO

LINEA DE INNOVACION Y EMPRENDIMIENTO
CR. 4
BIM 9.2

Estaasignaturaorientaal alumnoenel proceso de constitucion de
unaempresau organismo en el contexto nacional, los pasos, norma-
tivasy regulaciones clave. Por otro lado, se entregan herramientas
financieras y de contabilidad basica que permiten desenvolverse
en el funcionamiento del dia a dia de una empresa o negocio. Se
discutiran las distintas alternativas de financiamiento para el es-
tablecimientoy funcionamiento de un negocio, para el desarrollo
de un proyecto de innovacion o de disefio, o parallevar acabo un
proyecto de investigacion.

This course guides students in the process of setting up a company or
agency in the national context, the steps, key legal requirements and
regulations. On the other hand, it delivers financial and basic accounting
tools that prepare them to operate in the daily activities of a company
or business. Participants will discuss the different financing alternatives
for the creation and operation of a business, for the development of an
innovation project or design, or to carry out a research project.
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DISENO UDD

COMUNICACION ORAL

COMUNICACION ESCRITA

UDD FUTURO
CR. 4
BIM 11

UDD FUTURO
CR. 4
BIM 2.1

El curso tiene por objetivo que el alumno desarrolle la comuni-
cacidn oral efectiva en contextos académicos y profesionales.
Busca entregar herramientas a los estudiantes de manera que
sean capaces de producir discursos orales formales coherentes
-que enriquezcan su capacidad comunicativa- dando cuenta de
un correcto conocimiento de la audiencia a la que va dirigido el
mensajey el propdsito del mismo.

Theobjective of the course s for students to develop effective oral commu-
nication in academic and professional contexts. It seeks to provide tools
to support students in producing coherent formal oral discourses-which
enrich their communicative capacity-demonstrating a correct under-
standing of the audience to whom the message is directed and its purpose.

LECTURA CRITICA

El Taller de Comunicacién Escrita es una asignatura que propone
alosestudiantes desarrollen la capacidad de escribir en el ambito
universitarioy profesional, considerando componentes motiva-
cionales, afectivos y cognitivos, asi como aspectos relacionados
con el conocimiento de mundo y habilidades comunicacionales
avanzadas.

The Written Communication Workshop is a course that seeks for students
to develop the ability to write in the university and professional fields. It
considers motivational, affective and cognitive components, as well as
aspects related to world knowledge and advanced communication skills.

CURSOS TRACK

UDD FUTURO
CR. 4
BIM 2.2

UDD FUTURO / TRACK 1
CR. 8
SEM 3

UDD FUTURO / TRACK 2
CR. 8
SEM 4

El propdsito central de este curso es incentivar el pensamiento
critico por medio de una actitud intelectual activay ItGcida frente
alalectura,entendidaesta tltimacomo unainstanciadereflexion,
didlogo y conocimiento.

Este curso desarrollara tres niveles de lecturas: la recopilacion,
es decir, una lectura simple que pretende recolectar datos para
comprender el texto de maneradirecta; lainterpretacién, que es
un andlisis complejo que permite ligar eventos del texto que pare-
cierannotener relacion entre si; y laevaluacion, nivel profundo de
lectura que permite conectar el texto con el mundo real y poder
otorgarle un nuevo valor y pensamientos.

The central purpose of this course is to encourage critical thinking
through an active and lucid intellectual attitude towards reading, the
latter understood as an activity of reflection, dialogue and knowledge.
This course will develop three levels of reading: the collection, that is, a
simple reading that aims to collect data to understand the text directly;
interpretation, which is a complex analysis that allows linking events in
the text that seem unrelated to each other; and evaluation, a deep level
of reading that enables to make connections between the text and the
real world, and to give it new value and thoughts.
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UDD FUTURO / TRACK 3
CR. 8
SEM 6

UDD FUTURO / TRACK 4
CR. 8
SEM 7

Este plan de estudios incluye también asignaturas de distintas
areas disciplinares organizadas en cuatro vias tematicas, deno-
minadas Tracks.

Estos son ofrecidos por launiversidady se agrupanenlas siguientes
cuatro dreas:

- Emprendimiento

-Humanidades

- Responsabilidad Publica

- Ciencia, Tecnologia e Innovacién

Estos cursos dependen de la Direccién de Formacion Extradisci-
plinar,sonsemestralesy se distribuyen en cuatro semestres de la
carrera.Elalumnodebe cursaralomenosun cursoencada Track.

This curriculum also includes courses from different disciplinary areas
organized into four thematic paths, called Tracks.

These are offered by the University and are grouped into the following
4 areas:

-Entrepreneurship

-Humanities

-Public Responsibility

-Science, Technology and Innovation

These courses depend on the Extradisciplinary Training Direction, they
last one semester and are distributed over 4 semesters of the degree. (The
student must take at least one course in each Track).

CURSOS UDD FUTURO



CATALOGO DE CURSOS

MALLA CURRICULAR

CREDITOS EXTRADISCIPLINARES

SEMANA | DE LIBRE ELECCION
UDD FUTURO uDD FUTURO

CR. 242 CR. 16

BIM 51y 71

Semana i es un programa que involucra a alumnos de todas las
carrerasde launiversidad, de ambas sedes. Serealizaen dos opor-
tunidadesdurante lacarreray cadainstanciatieneunaduraciénde
tresdias. Las actividades serealizan a partir de desafios propuestos
por profesores y/o instituciones, con el objetivo de fortalecer
en los estudiantes el desarrollo de competencias a través de la
interdisciplina y la colaboracion. Los alumnos se organizan en
equipos interdisciplinarios paraentregar solucionesinnovadoras
alos problemas planteados.

Week i is a program that involves students from all the careers at the
University, and bothsites. It is carried out twice during their studies, and
each instance lasts for three days. The activities are carried out based
on challenges proposed by instructors and/or institutions, with the aim
of strengthening the development of competencies in students through
interdiscipline and collaboration. Students organize themselves into inter-
disciplinary teams to deliver innovative solutions to the problems posed.

Corresponden a un porcentaje de créditos de libre disposicion
que tienen los estudiantes, variable segun la carrera, que deben
cumplir y que pueden realizarse bajo el alero de alguno de los
Tracks o bien con cursos deportivos y/o cursos de otras carreras.
Enelcasode quelos (CELE)se asocien a Track, sise concentran 24
omas créditos enun Track especifico, el estudiante obtendra una
certificacién que acredita una profundizaciony especializacionen
el drea correspondiente.

They correspond to a percentage of freely available credits that students
must course (variable according to each career). They can be fulfilled with
courses of one of the Tracks or with sports courses and/or courses from
other careers. In the event that the CELE are associated with a Track-if
24 or more credits are concentrated in a specific Track-the student will
obtain a certification that accredits a deepening and specialization in
the corresponding area.
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