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A. Antecedentes Generales

1. Unidad académica Facultad de Comunicaciones

2. Carrera Periodismo

3. Codigo del ramo PED323

4. Ubicacidn en la malla | Tercer Afio / Segundo Semestre

5. Créditos 8

6. Tipo de asignatura Obligatorio x | Electivo Optativo

7. Duracidon Bimestral Semestral x | Anual

8. Mddulos semanales | Clases Tedricas | 2 | Clases Practicas | O | Ayudantia | O
9. Horas académicas Clases | 68 Ayudantia | 0 |
10.Pre-requisito No tiene

B. Aporte al Perfil de Egreso

El curso estd orientado a que el alumno adquiera las herramientas y conocimientos
necesarios para conocer, generar y publicar productos graficos acordes a las necesidades
de los medios de comunicacion digitales, especialmente en Internet, con particular énfasis
en la cobertura de noticias y la administracion de contenido editorial en formato adecuado
a los estandares web.

La asignatura se plantea como una instancia de aprendizaje de recursos de disefo,
conceptos graficos y practica en taller que permita desarrollar un producto periodistico
digital.

Periodismo Digital | pertenece al segundo ciclo de estudio, denominado
Licenciatura, y corresponde a la linea de destrezas profesionales. Se relaciona directamente
con las asignaturas de Taller de Lenguaje Audiovisual, Taller de Storytelling, Fotoperiodismo
y Periodismo Digital II.

Esta asignatura contribuye a la formacion de una competencia genérica de la
Universidad del Desarrollo, Visidn global y al desarrollo de tres competencias especificas de



la carrera de Periodismo: Elaboracion de productos periodisticos para diversos formatos y
plataformas, Creatividad y Busqueda, seleccién e integracion de informacion.

Como se trata del ciclo de Licenciatura, el trabajo académico se orienta al nivel
medio de formacién, lo que es coherente con el perfil de egreso, y se evidencia en los
resultados de aprendizaje. Los conocimientos del curso contribuyen al logro del perfil UDD,
al ser una ayuda concreta para el emprendimiento de nuevas iniciativas en el campo de la
multimedia y el disefo digital.

C. Competencias y Resultados de Aprendizaje que desarrolla la Asignatura

COMPETENCIAS GENERICAS RESULTADOS DE APRENDIZAJE GENERALES
Vision global -Conoce las caracteristicas, recursos y
formatos de produccién de los medios de
comunicacion digitales, asi como su relacion
con la prensa escrita, radio y television.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS
Elaboracion de productos periodisticos | -Construye péginas web con contenido
para diversos formatos y plataformas multimedia.

-Crea animaciones bdsicas orientadas a
productos periodisticos.

Creatividad -Disefia y produce productos periodisticos
novedosos.

Busqueda, seleccidn e integracidn de -Aplica  conceptos de  diagramacion,

informacion usabilidad, arquitectura de la informacién y

publicacidn en internet.

D. Unidades de Contenido y Resultados de Aprendizaje

Unidades de Contenidos Competencia Resultados de Aprendizaje
1 Introduccion al Busqueda, seleccion e -Comprende el mundo
periodismo multimedia | integracion de informacion | multimedia y su
1.1 Conocer el aporte del colaboracién en la
disefio multimedia a la divulgacion periodistica.
calidad de los
contenidos Vision global -ldentifica los derechos de
periodisticos autor del trabajo
1.2 Lenguaje y plataformas multimedia.
digitales
a) Conceptos basicos:
Internet (1.0, 2.0,




3.0), buscadores,
redes sociales
b) Mediosy redes
sociales: casos NYT,
Washington Post, La
Tercera, emol
c) Gestion de
contenidos, open
source
d) Periodismo online
e) Community
magagment
1.3 Distinguir los soportes
basicos del periodismo
digital: texto, imagen,
audio
1.4 Periodismo escrito en
internet: redaccion,
estilo, vinculos, fuentes
1.5 Derechos de autor,
conceptos clave:
atribucidn, licencia,
copyrigt o permisos de
utilizacion de imagenes

2 Introduccion al disefio
multimedia

2.1 Conocer y familiarizarse
con los conceptos
fundamentales del
disefio multimedia

2.2 Color. Reconocery
utilizar distintos
sistemas cromaticos
segun plataformas
tecnoldgicas en uso.
Definicion de conceptos
relacionados: tono,
temperatura, brillo,
saturacién, gama
cromatica,
complementos

2.3 Composicion.
Relacionarse con
conceptos graficos

Busqueda, seleccion e
integracion de informacién

Elaboracién de productos
periodisticos para diversos
formatos y plataformas

-Aplica conceptos y recursos
audiovisuales en la
presentacion de productos
periodisticos.

-Utiliza elementos graficos
sobre el contenido textual
de la informacion.




desde el punto de vista
constructivo. Trabajo en
base a nociones de
jerarquia, peso visual,
equilibrio, tension, etc.

2.4 Tipografia. Conocer
familias tipograficas de
uso frecuentey la
morfologia tipografica.
Rendimiento y
despliegues de textos
segun tipos de
contenido. Legibilidad

2.5 Fotografia. Nociones de
encuadre, edicion
digital y optimizacion
segun soporte de
publicacion

2.6 Infografia. Conceptos
generales. Software
dedicado

2.7 Estilos de disefio

contemporaneo
3  Edicién y creacién Elaboracién de productos -Produce contenido visual
grafica periodisticos para diversos | periodistico utilizando
3.1 Herramientas de formatos y plataformas Photoshop.
creacion grafica. -Crea  imdagenes  como

Presentacion de
software de edicién
grafica y multimedia

3.2 Espacio de trabajo,
unidades de medida,
sistema de color

3.3 Trabajo con capas

3.4 Edicidn grafica de
textos

3.5 Elaboracion de
imagenes y edicidn con
Photoshop

3.6 Formatos de
almacenamiento de
imagenes digitales

cabeceras, indicadores de
seccién y botones.




4 Disefio web

4.1 Caracteristicas, recursos
y formatos de
produccién de los
medios de
comunicacion digitales

4.2 Usabilidad, arquitectura
de la informaciény
publicacion en Internet

4.3 HTML

4.4 Elaboracidn de paginas
web. Optimizacion para
buscadores y
recomendaciones sobre
difusion en plataformas
sociales

4.5 Wordpress.org
(personalizacion de
contenidos)

Elaboracion de productos
periodisticos para diversos
formatos y plataformas

Creatividad

-Produce contenido visual
periodistico.

-Elabora  paginas  web
novedosas que permitan la
inclusion de contenido
multimedia.

E. Estrategias de Ensefianza

Clases teodrico-practicas donde los alumnos aplican los contenidos trabajados a
través de diversos ejercicios tales como, guias de trabajo individuales y grupales que se
realizaran durante y fuera de la clase, desarrollo progresivo de diversos productos con
softwares, anadlisis y revision de material audiovisual, presentaciones individuales y/o
grupales sobre materias asignadas, entrega de informes de avance de disefios de distintos
productos para plataformas digitales, entre otros.

F. Estrategias de Evaluacion

Se consideraran las siguientes evaluaciones:

- Dos certdmenes, en los que se evaluard la aplicacidon de los contenidos teéricos y
practicos, a través del uso de diversos programas que el alumno deberd dominar.

- Trabajos practicos, individuales y grupales, en los que se verificara, gradualmente,
que el alumno conoce el fundamento tedrico y es capaz de plasmarlo en una obra
grafica. En la evaluacidn se considerara, entre otros aspectos, el avance en clases y
el respeto de los derechos de autor.

- Examen final.




G. Recursos de Aprendizaje
Bibliografia Obligatoria

- Diaz, J. & Salaverria, R. (2003). Manual de redaccion ciberperiodistica. Espafia:
Editorial Ariel.

- Krug, S. & Diaz, J.M. (2006). No me hagas pensar: una aproximacion a la usabilidad
en la web. Madrid: Prentice-Hall

- Camus, J. C. Tienes 5 segundos. Manual para escribir en sitios webs.
http://tienes5segundos.cl/pdfs/libro-tienes5segundos-final.pdf

Bibliografia Complementaria

- Mancini, P. (2012). Hackear al periodismo. Buenos Aires: La Crujia.

- Nielsen, J. en https://www.nngroup.com/articles/author/jakob-nielsen/

- Veloso, C. (2001). Produccion y edicion de contenidos on line. Buenos Aires: Pearson
Education.



http://tienes5segundos.cl/pdfs/libro-tienes5segundos-final.pdf
https://www.nngroup.com/articles/author/jakob-nielsen/

